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Inwazja Beritry

Po tym gdy Beritra zdotat zdoby¢ w Katalam informacje o Id i Hyperionie, przeprowadzit badania nad
olbrzymimi broniami maszynowymi zasilanymi Idem. Znalazt projekty i komponenty starych broni Ruhnéw,
ktore okazaty sie dla niego niezwykle pozyteczne. Beritra wykorzystat nowo pozyskang technologie, aby
utworzyé najpierw Dainatum, a pdzniej catg armie z broni maszynowych. Za pomocg generatorow inwazji
otworzyt portale, ktére umozliwity jemu i jego armii przeprowadzenie atakéw na Balauree oraz na Otchtfan.
Celem Beritry jest przejecie kontroli nad catg Atreia.

o W Atreii pojawity sie teraz portale, przez ktére potezne bronie maszynowe Beritry przedzierajg sie
do swiata.

o Na podstawie zaznaczonych punktdw na mapie mozecie sprawdzié, gdzie mogg sie
pojawiaé bronie maszynowe.

o Potwory pojawiajg sie w okreslonych dniach w okreslonych regionach pomiedzy godzing
18:00 a 22:00.

o 11-go dnia kazdego miesigca potwory pojawiajg sie we wszystkich ustawionych regionach
w tym samym momencie — o godz. 21:00.

o Po pokonaniu broni maszynowej Beritry uczestniczgcy w misji gracze otrzymajg nagrody w
zaleznosci od swojego udziatu / punktéw osiggniec.

o Nawet jesliinny gracz podniesie nagrode, mozna jg uzyskaé poprzez rzut kostka, niezaleznie
od kolejnosci.




Nowe obszary

Kaldor

Szukajac ldu, pierwszy wtadca Balaurow Fregion udat sie dawno temu do Kaldor — niegdysiejszego
terytorium panstwa Ruhnéw, w ktédrym nadal znajduje sie ich twierdza.

Po przybyciu Fregiona Komendant Anoha wysadzit bez ostrzezenia sktadowany w podziemiu Id. Eksplozja
byta tak wielka, ze w jej wyniku ucierpiato wiele regiondw. Fregion zostat zraniony, Ruhnowie zostali
wyeliminowani. Od tamtej pory uptyneto duzo czasu, ale Kaldor jest nadal spustoszone — zaréwno przez
eksplozje Id, jak i ptomien zranionego Fregiona.

e Aby dostac sie do Kaldor, trzeba skorzystac z teleportera w Pétnocnym Katalam i Akaron.

\ Lokalizacja BN

. Farma Rubininerk Popurunerlf .
Pétnocne <Teleporter spotki>
Katalam Tarunerk

F Saphi k Stki
arma Saphiruner <Teleporter spotki>

Pétnocna Baza
Operacyjna
Akaron Potudniowa Baza Korytarz Wymarszu
Operacyjna
Baza Centralna

Akaron

Akaron lezy miedzy Inggison a Gelkmaros. Byt on ojczyzng Tiamat, zanim wzniosta sie ona jako Wtadczyni
Balauréw. Obszar ten byt zapieczetowany barierg, ktdra zostata zdjeta po Smierci Tiamat. Aby zajgé Akaron,
Beritra wystat tam oddziaty. ROwniez Asmodianie i Elyosi wykorzystujg swojg szanse i wysytajg na podbdj
swoich najlepszych Daeva.




Aby dotrze¢ do Akaron, trzeba skorzystac z teleportera w Inggison/Gelkmaros i Pétnocnym Katalam.

Lokalizacja BN
Péthocne Odbudowana Wieza Swiatta
7 - , Teleporter
Katalam Swigtynia Ruhnéw

Swigtynia Starego Smoka
Ottarz Chciwosci
Karminowa Swigtynia
Wieza Vorgaltem

Inggison

Teleporter z Balaurei
Gelkmaros

e W Akaron dodano dwie nowe frakcje BN:

Chapiry Popoku

e W Akaron w okreslonych dniach o godz. 23:00 odbywa sie walka agentow.
o Agenci Wzniesiony Mastarius (Asmodian) i Wzniesiona Veille (Elyos) zaczynajg w
okreslonym momencie i ruszajg na siebie.
o Podczas walki sg oni wspierani przez graczy swojej frakgji.
o Frakcja, ktéra pokona wrogiego agenta, zajmie automatycznie baze centralna.




Pangaea

Pangaea byta terenem Ruhndéw w Balaurei. W ostatnim czasie do podtoza Pangaei przeniknat Idgel, przez co
stato sie ono bardzo porowate. Doszto do eksplozji Idu, ktdra rozerwata kraine i przeciggneta jg do innego
wymiaru. Poszczegdlne odtamki sg przenikniete Eterem, ktéry sprawia, ze sie unoszg i ktéry przenidst je w
ich aktualne potozenie.

Pamietajcie: Do gry dodano nowy obszar Pangaea. Obszar zostanie jednak najpierw przetestowany w
ramach testu Live Beta i dodany w pdzZniejszej aktualizacji jako stata cze$¢ gry. Dlatego tez pewne tresci gry
moga sie jeszcze pdzniej zmienic.

e Walka o Pangaee rozgrywa sie zawsze w soboty o godz. 20:00.

e Wejécia znajduja sie w Akademii Kaisinela (Swiatynia Honoru — Elyosi) i Konsylium Marchutana (Hol
Stawy — Asmodianie).

e Pozostang one otwarte przez 10 minut albo az do zapetnienia wszystkich miejsc.

e W walce moze uczestniczy¢ tylko 100 postaci na frakcje na serwer. Podziat bedzie nastepujacy.

Zgloszenie przez Warunek Liczba
BN

Korytarz Wymarszu | Namiestnik danych serweréw 1
(Namiestnik)
Korytarz Wymarszu | Od miejsca 100 na listach rankingowych odnos$nych 49
(Top 100) serweréow
Korytarz Wymarszu | Od oficera z 1 gwiazdkg danych serwerow 50
(oficerowie i wyzej)

e Pangaea jest podzielona na 4 terytoria, z ktérych kazde ma po 4 obozy.
o Podziat uczestniczacych serwerdw/frakcji na obozy jest losowy, dlatego tez dopiero przy
wejsciu do Pangaei okaze sig, kto jest wrogiem.
o Walki odbywaja sie w formule 1vs1 i s3 mozliwe rowniez przeciwko wtasnej frakgji.
e Poprzez wygranie walki o Pangaee mozna podbi¢ znajdujacg sie w Srodku twierdze i otrzymac
nagrody.
e W przypadku pomysinego podboju twierdzy lub pomysinej obrony twierdzy 100 graczy 1. rangi
otrzyma ponadto Punkty Chwaty.



Pierwsza bitwa o Pangaee

e Pierwsza walka o Pangaee rozegra sie dnia 26.03.2015 o godz. 16:00.

e W pierwszym evencie Pangaei stang naprzeciwko siebie nastepujgce kombinacje serwerdw / frakcji.

Serwer Pangaea 1

Calindi Elyos Balder Elyos Perento Elyos Anuhart Elyos
Calindi Asmodian Balder Asmodian Perento Asmodian Anuhart Asmodian
Vehalla Elyos Telemachus Elyos Zubaba Elyos Spatalos Elyos

Vehalla Asmodian

Telemachus Asmodian

Zubaba Asmodian

Spatalos Asmodian

Serwer Pangaea 2

Nexus Elyos Kromede Elyos Alquima Elyos Thor Elyos
Nexus Asmodian Kromede Asmodian Alguima Asmodian Thor Asmodian
Curatus Elyos Suthran Elyos Barus Elyos Urtem Elyos
Curatus Asmodian Suthran Asmodian Barus Asmodian Urtem Asmodian




Miejsce Wzniesienia Antrikshy

To miejsce zostato odkryte przez Armie Beritry, ktora przedostata sie przez portal z Pangaei. Komendant
Antriksha zauwazyt potezng energie Id, ktéra gromadzita sie przez dtugi czas. Uzyt jej na swojg korzysc i
rozpoczat wznoszenie sie. Beritra wystat sity zbrojne w celu ochrony i obserwacji Antrikshy. Istnieje plan
zaprowadzenia go w bezpieczne miejsce, aby nic nie zagrazato jego wzniesieniu sie.

Frakcja, ktora podbije twierdze w Pangaei, otrzyma mozliwos¢ prowadzenia dalszych walk w Miejscu
W2zniesienia Antrikshy.

e Pamietajcie: Miejsce Wzniesienia Antrikshy nie bedzie na poczatku dostepne jako regularna tresé
gry i zostanie dodane w pdzniejszej aktualizacji.
e Ta czesc zawiera jedynie informacje o Miejscu Wzniesienia Antrikshy. Poinformujemy Was w

osobnej wiadomosci, gdy ta tres¢ bedzie dostepna w grze.

Podziat Warunek wejscia

Poziom Poziom 65
e Podbij Twierdze Pangaea, aby otrzymac tytut Zdobywca Pangaei.
Postacie z tym tytutem mogg wejs¢ do Miejsca Wzniesienia Antriksy.
Liczba 100 graczy na frakcje (tgcznie 400)
Wejscie Korytarz Wymarszu w Twierdzy Pangaea

PvP

e Juz od teraz postacie do poziomu 65 mogg przechodzié przez wszystkie szczeliny we wszystkich
obszarach.

Walka o twierdze
e W Kaldor dodano Twierdze Anoha.

oAby zdoby¢ twierdze, nalezy pokona¢ Generata Straznikow.

o Na poczatku walki o twierdze znikajg wszystkie kiski postawione w twierdzy i w jej
otoczeniu.

o Jeslitwierdza jest zajeta przez Balaurdw, pojawi sie straznik z efektem wzmocnienia. Ten
efekt wzmocnienia mozna usungc tylko po zajeciu posterunkow zewnetrznych w okolicy
Twierdzy Anoha, ktére pojawiajg sie w momencie zajecia twierdzy.



o Inaczej niz w przypadku pozostatych walk o twierdze, po podbiciu lub obronie twierdzy
przywddca legionu otrzyma przedmiot Kamien Pieczeci Anohy.
e W poblizu Twierdzy Anoha znajduje sie Miecz Anohy.
o Miecz mozna aktywowac za pomocg Kamienia Pieczeci Anohy, ktéry przywddca legionu
otrzymuje po pomysinym podbiciu lub pomysinej obronie Twierdzy Anoha.
o Kamien Pieczeci Anohy jest automatycznie usuwany z ekwipunku po 6 dniach.
o 30 minut po aktywacji miecza pojawi sie potwér Szalony Anoha, ktdrego mozna pokonad.
e Dodano maksymalng liczbe podbié jako nowg wartos¢.
o Woraz z kazdg pomysing obrong twierdzy wzrasta liczba podbi¢.
o Gdy liczba osiggnie wartos¢ maksymalng, twierdza zostanie przekazana Balaurom 5 minut
przed nastepna walka o twierdze.
o Taopcja dotyczy tylko Twierdzy Anoha w Kaldor.
e W przypadku kilku twierdz zwiekszono nagrody za pomysiny podbdj lub pomysing obrone twierdzy.
Réwnoczesnie zwiekszono liczbe graczy, ktérzy otrzymajg nagrode.

Twierdza [ Bohater Oficer Sierzant Zotnierz

\ Gracz | Nagroda Gracz Nagroda Gracz Nagroda Gracz Nagroda

Twierdza Bogow C4(zP) C2(zP) C1(zP) C1(zP)
30 M3(Free) 40 M2(Free) 60 M1(Free) 200 M1(Free)

lT:;'gei';iZ:iW L | 6@ || @ |, | aen || cae)
M3(Free) M2(Free) M1(Free) M1(Free)

Gelkmaros

Zrédta Tiamaranta 16 M3(zP) 16 M2(zP) 24 M1(zP) | 35 M1(zP)
M1(Free) P2(Free) P1(Free) P1(Free)

Gniewny Mastarius/ 55 C2(zP) 45 C2(zP) 60 C1(zP) 80 C1(zP)
Gniewna Veille C1(Free) M3(Free) M2(Free) M1(Free)

* ZP: Uzytkownik Ztotego Pakietu, Free: Starter/Veteran Account

* C: Ceranitowy Medal, M: Mithrilowy Medal, P: Platynowy Medal

* Twierdza Inggison/Gelkmaros: Swigtynia Starego Smoka, Ottarz Chciwosci, Karminowa Swiatynia, Wieza Vorgaltem
* Zrédfa Tiamaranta: Zrédto Roztamu/Zrédto Sity Ciezkosci/Zrodto Wéciektosci/Zrédto Skamienienia

e Twierdza Bogdéw w Reshancie i twierdze w Inggison/Gelkmaros zostaty dostosowane do poziomu
65.
Poziom straznikdw w twierdzach podniesiono z 55 do 65.
Poziom generata straznikdw podniesiono z 55 do 65. Dodatkowo w niektérych miejscach
zmieniono zachowanie sie w walce generata straznikow.
o W twierdzach umieszczono dodatkowo kilku BN, takich jak sprzedawcéw artykutéw
wielobranzowych czy sprzedawcow przedmiotéw legionu.
o Podczas gdy twierdze sg mozliwe do zdobycia, zamiast broni obronnych pojawiaja sie teraz
wieze obronne.
o Do wiez obronnych moga wchodzic tylko cztonkowie legionu, ktorzy zajeli twierdze. Do
korzystania z umiejetnosci wiez wymagane sg specjalne przedmioty.
e Artefakty w Rdzeniu Reshanty zostaty zmodyfikowane.
o Poziom straznikéw przy artefaktach zwiekszono z 50 do 65.
o Zmieniono nazwy i efekty artefaktow.
o Zmieniono liczbe przedmiotéw wymaganych do aktywacji artefaktu.



16:00

17:00

17:00

18:00

18:00

19:00

Frakcja, ktora jest rzadziej w posiadaniu twierdz, podczas walki o twierdze otrzyma teraz efekt

wzmochienia.

@)
O

Elyosi otrzymaja Btogostawieristwo Kaisinela, a Asmodianie Btogostawienstwo Marchutana.
Efekt wzmocnienia jest aktywowany tylko podczas walki o twierdze dla postaci wewnatrz
twierdzy i w jej poblizu.

Im wieksza réznica pod wzgledem czestotliwosci zajmowania, tym bardziej rosng wartosci
efektu wzmocnienia.

Efekt dziata nie w zaleznosci od aktualnego podboju twierdzy lub obrony twierdzy, lecz od
tego, ktora frakcja utrzymywata twierdze stosunkowo rzadziej.

Ta opcja dotyczy tylko twierdz w Reshancie, Pétnocnym i Potudniowym Katalam oraz
Kaldor.

Czasy walk o twierdze zmieniono i wyznaczono w nastepujacy sposéb:

20:00

21:00

21:00

22:00

Wieza Wieza

Vorgaltem, Vorgaltem,
Swiatynia Swiatynia
Starych Starych
Smokow, Smokow,
Karminowa Karminowa
Swiatynia, Swiatynia,
Ofttarz Ottarz
Chciwosci Chciwosci

Zmieniono czas trwania nastepujgcych walk o twierdze.



Twierdza

Wczeshiej

pozniej

Reshanta Twierdza Bogéw 55 min. 50 min.
. Swiatynia Starego Smoka, Ottarz 60 min. 40 min.
Inggison S,
Chciwosci
Gelkmaros Karminowa Swiatynia, Wieza Vorgaltem 60 min. 40 min.
Pétnocne . . 60 min. 40 min.
Twierdza Sillus
Katalam
Potudniowe . . 60 min. 40 min.
Twierdza Bassen, Twierdza Prades
Katalam

Walka o garnizon

e W Akaron i Kaldor dodano nowe garnizony.

e Podczas walk o garnizony mozna otrzymac przedmiot Relikt Przodkow.
o Zapomoca Reliktu Przodkéw mozna aktywowa¢ Prastare Obeliski w Akaron oraz

przywotywaé potwory.

e Walka o garnizon w Kaldor:

o Punktem wyjscia dla Asmodiandéw jest Pétnocny Posterunek Zewnetrzny, a dla Elyoséw
Potudniowy Posterunek Zewnetrzny.
oAby podbi¢ garnizon, frakcje musza pokona¢ wrogiego legata / komendanta bojowego w

garnizonie.

o Podczas walki moga pojawiac sie wrodzy lub przyjazni BN, ktorzy albo chronig legata /

komendanta walki, albo z nim walczg. Nie pojawiaja sie, gdy dany posterunek zewnetrzny

nalezy do wtasnej frakgcji.

e Walka o garnizon w Akaron:
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W Akaron znajduje sie 13 nowych garnizondw, ktére sg podzielone na rézne grupy.

Aby podbié garnizon, nalezy pokona¢ wrogiego legata / komendanta bojowego w
garnizonie.

Po podboju garnizonu w okolicy pojawiajg sie wrodzy BN jako oddziat wsparcia przeciwnika.
Od tych BN mozna otrzymywadé przedmioty takie jak Medal Walki lub Antyczna Moneta.

Im wiecej zostanie podbitych garnizonéw tej samej grupy, tym wiecej wrogich BN bedzie sie
pojawia¢ w otoczeniu.



Instancje

Nowe instancje

Laboratorium Badawcze Baruna
W Akaron dodano nowg instancje — Laboratorium Badawcze Baruna.

Laboratorium Badawcze Baruna to $cisle tajne laboratorium Balauréw zbudowane przez Tiamat w celu
badania wedréwki po wymiarach. Tiamat opracowata tutaj technologie umozliwiajaca stabilng wedrowke
po wymiarach. PdzZniej Beritra za pomocg tej technologii zdotat otworzyé portal i dotrze¢ do Pangaei.

BN wejscia znajduje sie w Akaron.

O

Warunki wejscia sg nastepujgce:

O

Resetowanie

. . . o Liczba wejs¢ Resetowanie liczby Liczba wejs¢
Instancja Osoby Poziom liczby wejs¢ . .
. (Ztoty Pakiet) wejsc (Starter) (Starter)
(Ztoty Pakiet)
Laboratorium Od 1
raz
Badawcze 1 poziomu Codziennie lraz sroda, sobota
Baruna 65

Ruhnatorium
Ruhnatorium zostato dodane jako nowa instancja PvPVE.

Ruhnatorium sktada sie z poteznego okragtego placu. Tutaj dla swojej rozrywki cztonkowie 'Plemienia
Ruhnow' kazali walczy¢ ze sobg kreaturom skazonym przez Id. Szukajgc skazonych przez Id kreatur, oddziat
Beritry znalazt w Ruhnatorium o wiele bardziej poteznego potwora niz skazonych. Elyosi/Asmodianie,
ktorzy szli tropem oddziatu Beritry, réwniez odkryli w Ruhnatorium skazone kreatury i stwierdzili, ze bedzie
to wazne odkrycie dla badan nad Id. Ta informacja nie mogta w zadnym wypadku przedostad sie w rece
wroga, dlatego tez w Ruhnatorium rozgorzata ponownie ostra walka.



e Ruhnatorium jest instancjg grupowa 6 na 6, w ktérej gracze muszg pokonac¢ potwory i przeciwne
postacie w ciggu 20 minut.

e Przy wejsciu grupowym poziom wszystkich cztonkéw musi by¢ zgodny z warunkiem wejscia.

e Do instancji mozna wchodzi¢ raz dziennie w wyznaczonym czasie.

e Zaraz po otwarciu instancji w prawym dolnym rogu interfejsu uzytkownika wraz z wiadomoscia
pojawi sie systemu przycisk wejscia.

Podziat Warunek wejscia

Poziom 61~ 65
Mozliwos¢ wejscia Nowa grupa, szybkie wejscie, wejscie grupowe
Liczba Co najmniej 6 graczy tej samej frakcji

Resetowanie . ., L X .,
X i . Liczba wejs¢ Resetowanie liczby Liczba wejs¢
Podziat liczby wejs¢ Otwarte

(Ztoty Pakiet)

(Ztoty Pakiet) wejsc (Starter) (Starter)

Codziennie w
godzinach od
22:00 do 23:00
(60 minut)

Warunek wejscia Codziennie lraz sroda, sobota lraz

Tryb heroiczny — Ruhnadium i Wieza Ochronna Ruhnéw
e Dodano tryb heroiczny dla instancji Ruhnadium i Wieza Ochronna Ruhnoéw.

o Przy bezposrednim wejsciu jako grupa zgdany tryb jest wybierany u BN.

o Przy wejsciu za pomocg wyszukiwania grupy na catym serwerze tryb mozna wybra¢ na liscie
instancji w menu ,,Zarejestruj zapytanie do rekrutacji serwerowej”.

o Motzliwa liczba wejs¢ do Ruhnadium i Wiezy Ochronna Ruhnéw dotyczy zaréwno trybu
normalnego, jak i heroicznego (licznik wejs¢ jest dzielony).

o BN wejscia dla Ruhnadium (heroiczny) znajduje sie w Podziemiu Katalam i w Kaldor.

Resetowanie

. . . . Liczba wejs¢ Resetowanie liczby Liczba wejsc
Instancja Osoby Poziom liczby wejsc . ..
. (Ztoty Pakiet) wejsc¢ (Starter) (Starter)
(Ztoty Pakiet)
Od
Ruhnadium . i ) 2 razy
6 poziomu sroda 4 razy sroda

heroi
(heroiczny) 65




o

Instancja

Kaldor.

Resetowanie

Liczba wejsc

liczby wejs¢
. (Ztoty Pakiet)

BN wejscia dla Wiezy Ochronnej Ruhnéw (heroiczny) znajduje sie w Podziemiu Katalam i w

Resetowanie liczby  Liczba wejs¢
wejsc (Starter) (Starter)

Wieza
Ochronna
Ruhnoéw
(heroiczny)

Osoby Poziom
Od
6 poziomu
65

(Ztoty Pakiet)

Sroda 4 razy

2raz
$roda y

Zmiany we wszystkich instancjach
e Do niektdrych instancji mozna jednak wchodzi¢ rowniez bez przedmiotéw potrzebnych do wejscia.
o W zwigzku z tym usunieto sprzedawce specjalnych transformacji przy 81. garnizonie.

‘ Instancja Usuniety przedmiot potrzebny do wejscia
Katalamize Tajemniczy Krysztat z Katalamize
Ruhnadium Tajemniczy Krysztat z Ruhnadium

o Niektdre wejscia do instancji zostaty przemieszczone lub usuniete, aby do instancji mozna byto

wchodzi¢ rowniez z nowych obszardw.
o BN wejscia dla Obozu Szkoleniowego Nochsana w Eltnen znajduje sie teraz w poblizu

Frakcja

Elyosi

teleportera.

o Lokalizacje portali wejscia dla Tajnego Laboratorium Theobomos i Twierdzy Adma

zmieniono w nastepujacy sposdb.

Instancja

Twierdza Adma

Miejsce

wczesniej

Theobomos - Wioska

Obserwatorium

Tajne Laboratorium

Theobomos

Theobomos - Twierdza

Theobomos

pOiniej

Theobomos - Stanowisko

Archeologiczne w Anangke

Twierdza Adma

Brusthonin - Twierdza Adma

Asmodianie| Tajne Laboratorium

Theobomos

Brusthonin - GArska Wioska

Baltasar

Brusthonin - Brzeg Katuszy

o Lokalizacje niektérych BN wejscia w Katalam zmieniono w nastepujgcy sposéb:

Podziat Instancja

wczesniej

Sktad Wojenny Sauro Potudniowe Katalam

Miejsce

pOiniej

Zmieniono

Wieza Ochronna Ruhnéw
Wieza Ochronna Ruhnow Podziemie Katalam

(heroiczny)

Akaron




Ruhnadium Podziemie Katalam,
Ruhnadium (heroiczny) Akaron

. Podziemie Katalam,
Katalamize o
Dodano Podziemie Katalam Akaron

Most Jormunganda

— — Podziemie Katalam,
Schronienie Plemienia )
B Potudniowe Katalam
Ruhnéw

e Liczba Medali Walkizdobywanych po zwyciestwie/porazce na Arenie Wspédtpracy ze Skrzyni Nagrod
Zwyciestwa z Areny/Skrzyni Nagréd Udziatu z Areny zostata zwiekszona z 1 do 2.

e Usunieto btad polegajacy na tym, ze Sedzia Cienia Kaliga w Procesie Kromede pojawiat sie w
niektdrych okolicznosciach podwdjnie.

e Usunieto btad polegajacy na tym, ze posredni bossowie w Procesie Kromede nie pojawiali sie z
powodu nieprawidtowych wejs¢.

e Do listy wyboru w oknie dialogowym do Ukrytego Przejscia do Komnaty Ruhnéw w Sktadzie
Wojennym Sauro dodano symbole.

e Godziny wstepu na pole bitwy bastionu stalowego muru w $rody/soboty zostaty przesuniete z godz.
22-24 na 23-01.

Punkty Chwaty
e W zaleznosci od swojego poziomu gracze otrzymujg teraz Punkty Chwaty w nastepujgcych
sytuacjach:
o Pomyslny podbdj lub pomysina obrona Twierdzy Inggison/Gelkmaros i Twierdza Bogéw
o Poskromienie Wzniesionego Mastariusa lub Wzniesionej Veille w Akaron
o Poskromienie Gniewnego Mastariusa lub Gniewnej Veille w Inggison/Gelkmaros
o Poskromienie broni maszynowych Beritry w Otchtani, Potudniowym Katalam, Pétnocnym
Katalam, Akaron i Kaldor

Umiejetnosci
Gladiator

I”

e (Czasregeneracji umiejetnosci ,Czarodziejska Obrona |I” zredukowano z 3 minut do 1:30.
Rownoczesnie zwiekszono wartos¢ wyréwnania magii z 500 do 1000.

e (Czasregeneracji umiejetnosci ,Fala Naporu I-11l” zredukowano z 24 sekund do 20. Jednoczesnie po
uzyciu aktywowana jest teraz z okreslonym prawdopodobienstwem umiejetnos¢ taricuchowa

,Odrzut Sejsmiczny”.
Templariusz

e (Czasregeneracji umiejetnosci ,Tarcza Szybkosci |I” zredukowano z 10 minut do 5.
e (Czasregeneracji umiejetnosci ,Eterowa Zbroja I” zredukowano z 5 minut do 3.

Asasyn

e Zredukowano koszty Many ,,Szat I”.



IM

e (Czasregeneracji umiejetnosci ,Zwiekszenie Uniku I-II” zredukowano z 2 minut do 1. Rdwnoczesnie

zwiekszono wartos¢ zwiekszenia uniku z 350 do 500.
towca

e Przy umiejetnosci ,Sokole Oko |” postac otrzymuje teraz dodatkowo 200 mag. precyzji.
e Czasregeneracji umiejetnosci, Oddech Natury I-V” zredukowano z 5 minut do 1. Jednoczes$nie
zwiekszono naturalng regeneracje PZ i PM.

Czarodziej

Ill

e Czas regeneracji umiejetnosci ,,Modlitwa Btagalna Skupienia I-1II” zwiekszono z 20 sekund do 30.

e Zredukowano koszty many nastepujgcych umiejetnosci:

III

o ,Eterowe Peta IV”, ,,Magiczna Pies¢ I1l” ,, Tajemne Razenie Gromem IV-V”, ,Odfamek

Lodowca llI-1V”, ,Zamrozenie Duszy Ill”, ,,Ptomienny Atak VI” i ,,Bror Drzewcowa Pfomienia

IM

Zaklinacz

e Czasregeneracji umiejetnosci ,Eksplozja Gazu I-11” zredukowano z 2 minut do 1. Jednocze$nie
zwiekszono ilos¢ absorpcji PM.

I”

e Przy umiejetnosci ,Strach I” dodano redukcje predkosci poruszania sie.

IH

e Usunieto problem polegajacy na tym, ze umiejetnosci ,Strach 1” i ,tancuch Ziemi | - V” nie mogty
by¢ uzywane jednoczesnie.
e Opis umiejetnosci ,Strach: ZeA-szen” zostat poprawiony i pokazuje on teraz prawidtowe informacje

dotyczace redukcji predkosci poruszania sie.

Kleryk

|II

e Czasregeneracji umiejetnosci ,NieSmiertelny Ptaszcz I” zredukowano z 10 minut do 5.

|II

e Umiejetnosé ,tancuch Cierpienia I-VII” mozna teraz stosowaé wzgledem potwordw.

Kantor

e (Czasregeneracji umiejetnosci ,Czar Putapki|” zredukowano z 45 sekund do 30. Jednocze$nie
zwiekszono priorytet dziatania umiejetnosci oraz mag. precyzje.

e (Czasregeneracji umiejetnosci ,Magiczna Regeneracja I-VII” zredukowano z 5 minut do 3.
Strzelec

e (Czasregeneracji umiejetnosci ,Ucieczka |I” zredukowano z 3 minut do 1:30.
e Umiejetnosci ,Seria Szybkich Strzatow I-V”, ,,Ciezki Pocisk 1” i ,Szybka Salwa I-VII” zadajg Balaurom
dodatkowe obrazenia.

Etertech

e Umiejetnos¢ ,Wybuch Ptomieni I-IlI” moze by¢ teraz wykonywana takze podczas ruchu.
e Umiejetnosci ,,Cios Obureczny I-V”, ,Ptomien Zniszczenia |’ , ,Fala Zniszczenia I-VI”, ,Cios I-V”,

,Lekki Atak I” i ,Silny Atak |” zadajg Balaurom dodatkowe obrazenia.

Bard



e W umiejetnosci ,,Melodia Snieznego Kwiatu |” dodano natychmiastowe przywracanie okreslonych
iloéci PZ/PM.

e (Czasregeneracji umiejetnosci ,Wariacja Spokoju I-VII” zredukowano z 1:30 min. do 1 minuty.
Umiejetnos¢ jest rowniez wykonywana bezposrednio i nie akumuluje sie, przy czym sita odpowiada
poprzedniemu poziomowi 3. Umiejetnos¢ dziata na 6 cztonkdw grupy w promieniu 25 metréw od
celu.

e Czasregeneracji umiejetnosci ,,Melodia Zadumy I-V” zredukowano z 1 minuty do 30 sekund.
Jednoczesnie zwiekszono dziatanie regeneracji PM. Umiejetno$¢ mozna teraz stosowac nie tylko
wzgledem witasnej postaci, lecz wzgledem przyjaznego celu.

Rdéine

e Opis umiejetnosci ,Magia Przywracania” zmieniono na ,Regeneracja PZ”. W ramach tego
poprawiono opisy nastepujgcych umiejetnosci:
o towca: ,Przeszywajaca Strzata I-11l”
o Kleryk: , Ropiejaca Rana”, , Potyskujgca Ochrona” i ,Stowo Zniszczenia”

III

o Strzelec: ,Kula Armatnia Roztamu I- VI

Misje

Nowe misje
e Dla obszaréw Akaron i Kaldor dodano nowe kampanie i misje.
o Nowe kampanie i misje sg automatycznie przydzielane postaciom, ktdre osiggnety juz
poziom 65.
e Dlainstancji Ruhnatorium dodano nowe misje.

Frakg@ | Misa  Poziom BN
. [Instancja/Gru] Wsparcie Oddziatu Alphion
Elyosi 65 .
Rozpoznawczego <Kapitan Patrolu Katalam>
. . . Pint
Asmodianie [Instancja/Gru] Wsparcie Oddziatu 65 <Przywddca Oddziatu Likwidacyjnego
Rozpoznawczego Kaldor>

e Dlainstancji Laboratorium Badawcze Baruna dodano nowe misje.

Frakcja Misja Poziom BN

Elger

Elyosi [Instancja] Laboratorium Badawcze Balauréw 65 <Trybun Piegni $mierci>

Helgund

Asmodianie | [Instancja] Laboratorium Badawcze Baruna 65 . . L.
<Trybun Poszukiwacz Ciemnosci>

e Dodano nowe misje bohateréw, ktére moga by¢ wykonywane przez postacie poziomu 65.
o Te misje mozna otrzymac poprzez przejscie heroicznych instancji i zawierajg one zadania,
ktére muszg zosta¢ wykonane w Gelkmaros/Inggison, Akaron i Kaldor.



Frakcja

\ Misja

[Bohater] Wotanie Wtadcy

BN
Tirins
<Namiestnik Patrolu Katalam>

[Bohater/Gru] Zdolnosci Bohatera

[Bohater] Rozpoczecie Podboju Balaurei

Adras <Oficer Strategiczny>

[Bohater] Wynik
Podboju

Outremus <Agent Kaisinela>

[Bohater/Codz] Podbdj Balaurei

[Bohater/Gru] Polowanie na Chapiry

Elger <Trybun Piesni Smierci>

Elyosi Adras
[Bohater/Sojusz] Podbdj Kaldor . .
<Oficer Strategiczny>
Pernas
[Bohater/Sojusz] Kula Inwazji . .
<Oficer Strategiczny>
[Bohater/Sojusz] Walka z Mastariusem e
Elger <Trybun Pie$ni Smierci>
[Bohater/Gru] Walka o Centralng Baze Akaron
Bohater/Gru] Walka Obronna Centralnej Baz
[ /Gru] ) =ary Phobet <Oddziat Ekspedycyjny Akaron>
Akaron
Bard
[Bohater] Wotanie Przeznaczenia <Namiestnik Oddziatu Likwidacyjnego
Katalam>
[Bohater/Gru] Préba Bohatera Hallia
[Bohater] Poczgtek Podboju Balaurei <Bohaterski Przywddca Wojenny>
[Bohater] Perta Okupacji )
; Richelle <Agentka Marchutana>
[Bohater/Codz] Znak Podboju
Asmodianie [Bohater/Gru] Polowanie na Popoku Helgund <Trybun Poszukiwacz Ciemnosci>
[Bohater/Sojusz] Walka o Kaldor Hallia <Bohaterski Przywddca Wojenny>
[Bohater/Sojusz] Perta Inwazji Eldran <Bohaterski Przywddca Wojenny>
[Bohater/Sojusz] Walka z Veille
[Bohater/Gru] Walka o Podbdj Centralnej Bazy Helgund <Trybun Poszukiwacz Ciemnosci>
Akaron
[Bohater/Gru] Walka Obronna Centralnej Bazy Zele <Patrol Akaron>
Akaron
o Niektére misje prowadzg do ukrytych misji bohaterskich.

Niektére misje mogg byc¢ od teraz przyznawane bezposrednio w oknie misji po spetnieniu

warunkéw.
Region Elyosi Asmodianie

[Czw./Ndz.] Positki na Trasie | [Czw./Ndz.] Positki na Trasie Marszu
Marszu Akaron Akaron
[Czw./Ndz.] Positki na Trasie | [Czw./Ndz.] Positki na Trasie Infiltracji
Infiltracji Akaron Akaron
[Czw./Ndz.] Wystanie na Trase | [Czw./Ndz.] Wystanie na Trase Marszu
Marszu Akaron Akaron

Inggison/ [Czw./Ndz.] Woystanie na Trase | [Czw./Ndz.] Wystanie na Trase

Gelkmaros Infiltracji Akaron Infiltracji Akaron

[Czw./Ndz.] Wystanie na Ptaskowyz

[Czw./Ndz.] Wystanie na Ptaskowyz

Valpurah Valpurah

[Czw./Ndz.] Eliminacja Grabiezcéw | [Czw./Ndz.] Eliminacja Grabiezcéw
[Czw./Ndz.] Atak na Ptaskowyz | [Czw./Ndz.] Atak na Ptaskowyz
Valpurah Valpurah

[Czw./Ndz.] Udaremnienie Planéw | [Czw./Ndz.] Udaremnienie Planéw




Ataku Ataku
Akaron Bojownik Oddziatu Obrony Bojownik Oddziatu Obrony

o To, ze misja moze zosta¢ przydzielona bezposrednio, mozna rozpoznac po efekcie ISnienia
na liscie misji. Aby otrzymac misje, nalezy przycisnac¢ przycisk Natychmiastowa nagroda w
menu misji.
e Porozpoczeciu bitwy agentdow przyjmowane sg automatycznie nastepujgce misje komanda
awaryjnego, ktére sg zarejestrowane w zaktadce wojny.

Frakcja Misja

Elyosi [Oddziat Pomocy] Wsparcie dla Veille
Asmodianie | [Oddziat Pomocy] Wsparcie dla Mastariusa

Zmiany w starych misjach

e Kampanie wszystkich klas (do Etertecha) zostaty uproszczone, dzieki czemu mozna osiggaé wyzsze
poziomy szybciej niz do tej pory.

o Dane misje, ktére zostaty przyjete jeszcze przed zmiang, mozna przechodzi¢ na poprzednich
zasadach.

e Niektére misje w nastepujgcych regionach zmieniono na misje kampanii.

Elyosi Asmodianie

Poeta Ishalgen
Verteron Altgard
Eltnen Morheim
Heiron Beluslan

e W misji Transport Plomienia usunieto ograniczenie czasowe wynoszgce wczesniej 15 minut.

e W niektdrych instancjach usunieto misje wejscia. Aby wejs¢ do danej instancji, nie trzeba juz
przechodzi¢ nastepujgcych misji.

Instancja Elyosi Asmodianie
Proces Kromede [Instancja] Koszmar w [Instancja] Podréz w Nieznane
Btyszczgcej Zbroi
Tajne Laboratorium Projekt Mtot Drakana -
Theobomos
Twierdza Adma - Tajemnica Twierdzy Adma
Stalgrab Cena Zyczliwosci Podejrzany Zew

e Za przejScie nastepujgcych misji otrzymuje sie teraz rowniez Punkty Chwaty.

Rasa W\ IE]

Elyosi [Bohater] Osiggniecia w Katalam

[Bohater] Uzyskanie Wynikow w
Katalam

Asmodianie




Usunieto btad polegajacy na tym, ze nie mozna byto zakoriczy¢ prawidtowo misji Elyoséw
,[Instancja] Zgnite Rotrony”.

BN Roseino w Verteron nie pokazuje juz misji, ktérej nie mozna przejsc.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze ukoriczone juz misje kampanii z Eltnen/Morheim mogty by¢
otrzymywane ponownie. Nie mozna jednak przy tym usungé rozpoczetych juz misji.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze postacie Asmodianéw po zakonczeniu kampanii ,Nowa
Gwiazda w Atrei” otrzymywaty nowa misje (,,Brzemienny w Skutki Pojedynek”) z tym samym
przebiegiem.

W nastepujacych misjach Asmodianéw zwiekszono liczbe przedmiotéw nagréd ze Swiatyni Ognia.

Kryzys Morheim

Ulepszenie Relacji z Hreidmarem

[Instancja/Gru] Bron z Dawnych Czasow

[Instancja/Gru] Koniec Kromede

W nastepujacych misjach usunieto btad polegajacy na tym, ze niektére przedmioty nagréd nie byty
prawidtowo wyswietlane.

Frakcja Misja

Elyosi Rozkaz Twierdzy Eltnen

Asmodianie  [[Instancja/Gru] Oczyszczenie Swiatyni

Usunieto btad polegajacy na tym, ze okno misji Asmodiandéw [Instancja] Miejsce Mroku pojawiato
sie podwdijnie.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze dla niektdrych postaci nie pojawiata sie pierwsza misja
kampanii w Poecie/Ishalgen.

Frakcja [\ IE]

Elyosi Zew Kalio

Asmodianie  |[Na Rozkaz Kapitana

Aby BN misji i potwory misji Asmodianéw Kryzys Morheim byly tatwiejsze do znalezienia,
rozszerzono widok mapy Swiata.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze niektdre postacie nie otrzymywaty misji Asmodianéw
,Polowanie na Lefarystow”.

Poprawiono do géry wyswietlanie poziomdéw misji Elyosdw ,,[Instancja] Zgnite Rotrony”.
Usunieto btad polegajacy na tym, ze liczba zlikwidowanych potworéw misji Elyoséw ,,Pokonac
Legiony Indratu” nie byta prawidtowo naliczana.



Przedmioty
e Btogostawienstwo wyposazenia zostato zaimplementowane jako nowy system.

o Poprzez potaczenie przedmiotdw wyposazenia i dalszych okreslonych przedmiotéw mozna
udoskonali¢ wyposazenie u Mistrza Btogostawienstwa, robigc z nich przedmioty o wyzszej
wartosci.

o Odpowiednie przedmioty wyposazenia mozna utrzymac u Mistrza Btogostawierstwa w
Sanctum i Pandemonium.

Elyosi — Sanctum Asmodianie — Pandemonium

A j ©
0" 3

Market Street

o W zaleznosci od rodzaju btogostawienstwa poprzednie wartos$ci przedmiotu zostajg
zachowane.

Bfogostawienstwo Zmiana przy biogostawienstwie

przedmiotu... przedmiotu
Pozostaja:

wartosci, maksymalna wartos¢
btogostawienstwa, dodatkowy slot
na kamien many

... bez dalszych zmian

Pozostaja:

kamien many broni gtéwnej,
kamien many broni tgczonej
Pozostaja:

normalny boski kamien,

boski kamien iluzji

Zostaja zmniejszone o 5 pozioméw
(*): wartos¢ udoskonalenia i
wartosci

... Z zawartym kamieniem
many

... Z zawartym boskim
kamieniem

... Z otrzymanym kamieniem
zaklinajgcym

o Btogostawieristwo wyposazenia mozna zastosowac tylko na niektérych broniach i
przedmiotach zbroi.

Przedmioty wyposazenia Wynik

Wyjatkowe dainatowe Udoskonalone dainatowe przedmioty
przedmioty
Przedmioty Szalonej Grendal Udoskonalone przedmioty Szalonej Grendal




Przedmioty Udoskonalone przedmioty
wsciektego/rozgniewanego wsciektego/rozgniewanego Hyperionu
Hyperionu
Przedmioty zotnierzy jednostek Przedmioty Jednostki Specjalnej
specjalnych
Przedmioty Przedmioty jednostki nadzwyczajnej
dowddcy/egzekutora /jednostki specjalnej
Przedmioty jednostki Przedmioty przywdédcy jednostki
nadzwyczajnej /jednostki nadzwyczajnej / jednostki specjalnej
specjalnej

o Zastosowane wczes$niej zmiany wyglgdu przedmiotow nie zostang zastosowane przy

btogostawienstwie.

Do tooltipdw przedmiotdw, ktére mogg zosta¢ pobtogostawione, dodano informacje
dotyczace mozliwego wyniku oraz wymaganych materiatéw dotyczgcych btogostawieristwa
wyposazenia.

\ Tooltip przedmiotu

Unstorable in Account Warehouse

Unstorable in Legion Warehouse

Can only be used once for appearance

remodeling

Upgrade not possible

Blessing possible

Juz od teraz boskie kamienie mozna dodawac¢ prawym kliknieciem myszki do wybranego

przedmiotu.

o

o

Do dodania kamieni nie jest juz potrzebny Mistrz Boskich Kamieni.
BN Mistrzowie Boskich Kamieni zostali usunieci z Sanctum i Pandemonium.

W celu uzupetnienia rownowagi klas postaci zmieniono niektére wskazniki aktywacji boskich

kamieni.

Do gry dodano boskie kamienie iluzji.

o

o

Podczas aktywacji boskich kamieni iluzji istnieje niewielkie prawdopodobienstwo, ze
zostang one przy tym zniszczone.
Boskie kamienie iluzji mozna kupi¢ w Holu Stawy / Swigtyni Honoru.

Dodano nowe przedmioty Otchtani.

o

o

Nowe przedmioty mozna kupié¢ w Holu Stawy / Swiatyni Honoru.
Niektére przedmioty mozna nabyc¢ réwniez poprzez btogostawienistwo wyposazenia.

Obnizono liczbe Punktéw Otchtani wymaganych do nabycia wyposazenia jednostki

nadzwyczajnej/specjalne;j.

Obnizono koszty magicznego udoskonalenia wyposazenia jednostki nadzwyczajnej/specjalnej i

zotnierzy jednostki specjalne;j.

Usunieto zajmujgcego sie sprzedazg BN Sprzedawce Ustug Namiestnika w Pétnocnym Katalam.

o

Przedmioty namiestnika, ktére mozna byto nabywac do tej pory, nie bedg juz sprzedawane.



o Nowe przedmioty namiestnika mozna kupi¢ w Holu Stawy / Swiatyni Honoru.
e Uszlachetniacz Esencji Daeva i Esencje Daeva dodano jako nowe przedmioty.
o Uszlachetniacza Esencji Daeva mogg uzywac tylko postacie poziomu 65.
Trzeba przy tym osiggngé co najmniej 50% PD poziomu 65.
Poprzez uzycie przedmiotu Uszlachetniacza mozna zdoby¢ 1 Esencje Daeva.
Esencja Daeva jest wymagana dla btogostawienstwa wyposazenia.
W danym dniu mozna kupi¢ 2 Uszlachetniacze Esencji Daeva.
W Sanctum i Pandemonium dodano BN esencji, u ktéorych gracze moga kupowaé
uszlachetniacze esencji Daeva oraz wzory zmian dla btogostawienstwa wyposazenia.

O O O O

Lokalizacja BN

Elyosi — Neperon Asmodianie — Legia

e Dodano nowe wzory tworzenia. S3 one do nabycia w niektdrych posterunkach w Akaron.

Wzor

\ Posterunek
Baza Centralna

Wzér dla wspaniatych przedmiotéw
Jormunganda

Wschodnia Baza Zaopatrzenia

Wzér dla katalitowych przedmiotow

Legendarnego Mistrza

Zachodnia Baza Zaopatrzenia

e Dodano nowg wtasciwos¢ przedmiotu: Handel poza legionem nie jest mozliwy.
o Przedmiotem mozna handlowaé bezposrednio miedzy cztonkami tego samego legionu. Inne
wiasciwosci handlu przedmiotem nie zostaty przez to zmienione.

Tooltip przedmiotu ‘

Bundle of lllu
Bundle Item

Cannot trade outside the Leaion

1sellable
istorable in Account Warehot

istorable in Legion Warehouse

Reuse

Time 5s

Double-

Contains
lick to «

1 only

Nusion G

of the same

be traded with members




e Dodano nowy przedmiot: Stary Kamienh Many klasy epickie;j.

o Zwiekszono szanse na drop wyposazen klasy mitycznej w Wiezy Ochronnej Ruhnéw.

e W przypadku niektérych potwordw boss instancji zmieniono rodzaj dropu.

o Przedmioty sg teraz upuszczane jako skrzynie.

o Przedmioty wyposazenia sg teraz upuszczane jako drop grupowy. Dzieki temu wszyscy

cztonkowie grupy mogg teraz otrzymac 1 przedmiot.

o Woyijatek stanowig potwory boss: Generat Brygady Anuhart, Pan Ognia Tahabata i Pan
Ptomieni Calindi w Mrocznej Poecie. W przypadku tych potwordw boss przedmioty sg
upuszczane nadal jako drop pojedynczy.

o W nastepujacych instancjach wprowadzono nastepujgce zmiany:

Swigtynia Ognia

Drop skrzyn tak jak do tej pory

Jaskinia Draupnira

Twierdza Adma

Tajne Laboratorium Theobomos

Mroczna Poeta

Zmieniono na drop skrzyn

e Zwiekszono wartosci niektdrych przedmiotéw nagréd za misje ponizej poziomu 50.

e Zwiekszono nieznacznie wskaznik prawdopodobienistwa trafienia krytycznego przy niektérych

przedmiotach tworzenia.

e Dodano 3 nowe rodzaje wyposazenia otrzymywanego w nagrode.

o Przedmioty mozna kupowac u sprzedawcy zastug dla przedmiotéw oficerskich w Holu Stawy

/ Swiatyni Honoru.

e Zmieniono wyglad niektdrych rewolweréw eterowych, armat eterowych, instrumentéw

strunowych klasy legendarne;.
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\ Zmieniony wyglad




e Usunieto bfad polegajacy na tym, ze przy Burzy Ognia w Swigtyni Beshmundira przedmiot Szpilka
do Wtosédw Beshmundir (Bard) nie byt upuszczany.
e Sprzedawcy artykutdw wielobranzowych sprzedajg teraz dodatkowo 6 nowych rodzajéw Idian:

Podziat Przedmiot

Niewielki Idian: Atak Fizyczny

Niewielki Idian: Atak Magiczny

) Duzy ldian: Atak Fizyczny
Idian

Duzy ldian: Atak Magiczny

Szlachetny ldian: Atak Fizyczny

Szlachetny ldian: Atak Magiczny

e Usunieto bfad polegajacy na tym, ze wtasciwos¢ materiatu przy niektdrych wzorach byta
nieprawidtowo ustawiona.
e Usunieto bfad polegajacy na tym, ze wartosci wtasciwosci niektérych przedmiotéw wyposazenia
byty nieprawidtowo ustawione.
o Poprawiono wartoé¢ odpornoéci na magie Swietej Tuniki Ptéciennej Oddziatu Obronnego
Straznikow/Archontdw.
o Poprawiono warto$¢ magicznego efektu udoskonalenia Swietej Tarczy Jednostki Specjalnej
Straznikow/Archontéw.
e Dodano Zintegrowany Zwéj Powrotu.
o Zwdj umozliwia powrdt do wielu miejsc.



o Podczas uzywania zwoju pojawia sie okno do wyboru zgdanego punktu weztowego.
o Te zintegrowane zwoje powrotu mozna nabywac u sprzedawcy artykutéw wielobranzowych
lub u kwatermistrza materiatéw polowych w nastepujgcych regionach:

Miejsca sprzedazy
Inggison/Gelkmaros, Sarpan, Tiamaranta,
Pétnocne Katalam, Potudniowe Katalam,
Akaron

e Dodano nowe przedmioty PvP dla generatow.
o Mozna je kupowac u Patuana (Asmodianie) i Milena (Elyosi).
e Ponadto przedmioty PvP rangi 1, ktére miaty dojs¢ w pdzniejszej aktualizacji otrzymaty priorytet i sg
dostepne juz teraz.
o Mozna je kupowac u Baiera (Asmodianie) i Hypsitosa (Elyosi).
o Pamietajcie: Po nadchodzgcej aktualizacji bedziecie mogli udoskonala¢ swoje aktualne
zbroje/bronie PvP w jeszcze wiekszym stopniu. Dlatego tez kupowanie aktualnych
przedmiotéw rangi 1 nie jest koniecznie potrzebne.

Miol
e Przedmioty w ekwipunku mozna teraz przemieszcza¢ prawym przyciskiem myszki (lub podwdjnym
kliknieciem lewego przycisku myszki) do ekwipunku miola pociggowego.

Postac

e Usunieto btad polegajacy na tym, ze maksymalna wartos$¢ prawdopodobiefstwa odpornosci na
magie byta wyzsza w poréwnaniu z innymi aktywnymi wartosciami obrony.

e Usunieto problem polegajacy na tym, ze przy wychodzeniu z niektérych instancji przywotany duch
postaci znikat.

e Usunieto btad polegajacy na tym, ze niektdre zmiany stanu postaci nie byty prawidtowo
wyswietlane w oknie czatu.



IV

e Dodano do gry Przejscie Atrei.

Przejscie Atrei

o Klikajac na symbol (E) w prawym dolnym rogu ekranu lub na Przejscie Atrei w menu
Start, mozna otworzy¢ Przejscie Atrei i przydzieli¢ otrzymane nagrody.
o Nagrody sg podzielone na dwa nastepujgce typy:

Typ nagrody

Nagrody zbiorcze sg przyznawane po uzyskaniu okreslonej liczby nastepujgcych
po sobie logowan w danym dniu.

Nagrody jubileuszowe sg przyznawane po roku od pierwszego zalogowania sie
na koncie.

Nagroda zbiorcza

Wskazdéwka:

Poniewaz system zostanie zaktualizowany w marcu 2015, wszyscy gracze, ktorzy
zalogujg sie w tym czasie, otrzymajg pierwszg nagrode jubileuszowg w marcu
2016.

Wszystkie konta utworzone pdzniej otrzymajg swojg nagrode jubileuszowg
odpowiednio rok po pierwszym zalogowaniu sie.

Nagroda
jubileuszowa

o Powyborze nagrody w zaktadce Skrzynia z nagrodami, nagroda zostanie umieszczona w
ekwipunku postaci.

o W skrzyni z nagrodami mozna przechowywaé maksymalnie 50 nagréd. Gdy tylko wszystkich
50 slotdw bedzie petnych, nagrody znikng — poczagwszy od najstarsze;j.

o Pieczecie s zbierane dla danego konta. Nagroda jest przyznawana stosownie do tego dla
danego konta i moze tez zosta¢ przypisana tylko do jednej postaci konta.

o Codzienng piecze¢ mozna otrzymac od godz. 9 rano.

e W niektdrych regionach dodano punkt weztowy System.



o Dodane punkty weztowe sg zaznaczone na mapie obszaru i mozna je wybierac jako
bezposredni cel teleportacji danej postaci.

o Pouzyciu teleportu rozpoczyna sie czas regeneracji o dtugosci 10 minut. Koszty teleportacji
zalezg od odlegtosci.

o Mozna teleportowac sie tylko do punktéw weztowych w obszarze, w ktérym znajduje sie
aktualnie dana postac¢ gracza.

o W nastepujacych regionach dodano punkty weztowe:

\ Elyosi Asmodianie
Poeta Verteron Ishalgen Altgard
Eltnen Heiron Morheim Beluslan
Theobomos Inggison Brusthonin Gelkmaros
Sanctum Pandemonium

Przyktad

oAby mozna byto wyswietli¢ punkty weztowe na mapie, na liscie wyswietlania mapy $wiata
musi by¢ aktywowana odpowiednia opcja.

WV i My house

v @ Tank Fleet

W tooltipach przedmiotéw dodano informacje dotyczgcg ponownej identyfikacji atrybutow.
o Informacja jest wyswietlana z prawej strony obok pozostatych ponownych identyfikacji i
jest tez widoczna, jesli pozostata wartos¢ wynosi O.
W oknie Rejestracja przedmiotow agentéw handlowych dodano informacje o cenach srednich.
o Jest przy tym wyswietlana srednia tygodniowa cena sprzedazy danego przedmiotu.
Dodano kolejny kolor symboli Przejs¢ Infiltracyjnych.
o Przejscia, ktore mogg by¢ uzywane przez obie frakcje, s teraz oznaczone biatym kolorem.

Obie
frakcje

Asmodian

Elyosi

W opcjach mozna teraz ustawic¢ ukrywanie zwyktych misji ponizej poziomu 50.



o Taopcja znajduje sie pod Ustawienia gry — Dalsze funkcje i jest aktywowana jako
ustawienie standardowe.
e Obiekty misji do zbierania sg teraz lepiej rozpoznawalne i s oznaczone w nastepujacy sposéb.

e W instancjach zawierajacymi walki frakcji do okna wynikéw dodano informacje szczegétowe, w
ktérych mozna sprawdzié punkty otrzymane przez dang postac.
o Podczas walki w informacjach szczegdétowych wyswietlana jest réwniez klasa, nazwa postaci
i ranga w Otchtani.
o Po walce wyswietlana jest ponadto liczba pokonanych przeciwnikéw i zdobytych punktéw.
e Na liscie instancji mozna teraz dodawac instancje do ulubionych i sprawdzac je na liscie ulubionych.

‘ Podziat Symbole

Instance Info

Mevetdtimes st Full list

Hall of Knowledge
Hall of Knowledge (Leg

. . |Idgel Research Laborat
Wybierz ulubione

instancje z listy

ldgel Research Laborat
lormungand's Bndge
Katalamize

Refuge of the Rune Tn
Runadium

Runadium (Bonu
Runadium (heroic)

Rune Shield Tower

oup/Alliance Inf

Hall of Knit

Zobacz ulubione instancje lormungand's Bnidge

Katalamize

Runadium

e Gdy tylko udoskonalenie ozdoby z pidr powiedzie sie od poziomu +10, w aktualnym regionie
zostanie réwniez wyswietlona wiadomos¢ systemowa.



BN

Usunieto btad w dziataniu opcji 'Pokaz informacje o umiejetnosciach celu'.

Przy wielokrotnych prébach rejestracji przedmiotu w agencji handlowej wyswietlane jest teraz
okienko z czasem oczekiwania.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze kolor kinah w prywatnych sklepach nie byt prawidtowo
wyswietlany kupujacym.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze ilos¢ kinah na wyskakujgcym okienku potwierdzenia listu
priorytetowego byta nieprawidtowo wyswietlana.

Poziom BN Gniewna Veille i Gniewny Mastarius w Inggison/Gelkmaros zwiekszono do poziomu 65.
Gdy tylko PZ Gniewnej Veille i Gniewnego Mastariusa w walce w Inggison/Gelkmaros spadna
ponizej okreslonej wartosci, zostanie wyswietlona wiadomosé systemowa.

Zmieniono niektdére umiejetnosci potwordw boss w instancjach Ruhnadium i Wieza Ochronna
Ruhndéw. Ponadto obnizono ich atrybuty i wartosci ataku.

Usunieto niektdre potwory w Wiezy Ochronnej Ruhndéw. U innych obnizono wartosci umiejetnosci.
Usunieto problem polegajacy na tym, ze Naczelny Dowddca Paschid w Bastionie Stalowego Muru w
okreslonych okolicznosciach nie uzywat swoich umiejetnosci.

Usunieto problem polegajacy na tym, ze Kierownik Ogrodu Achradim w Sktadzie Wojennym Sauro
w okreslonych okolicznosciach nie uzywat swoich umiejetnosci.

Walka z Kierownikiem Ogrodu Achradimem rozpoczyna sie teraz bezposrednio po wejsciu do
Ukrytej Komnaty Ruhnéw w Sktadzie Wojennym Sauro.

Zmieniono efekt umiejetnosci Potezny Krzyk Urazy Gniewnej Czarownicy Grendal w Ruhnadium.
Usunieto problem polegajacy na tym, ze skrzynie skarbéw znikaty po otworzeniu.

W przypadku niektérych BN Rozmieszczanie nie dziatato prawidtowo. Ten btad zostat usuniety.
Zmieniono wyglad, lokalizacje i animacje Modyfikatora Pior Wiadcy.

Usunieto problem polegajgcy na tym, ze niektére potwory w Podziemiu Katalam nie pojawiaty sie
ponownie.

Komendantka Lata w Podziemiu Katalam przerywa teraz walke i jest resetowana po osiggnieciu
okreslonej odlegtosci od poczatkowej lokalizacji.

Zmieniono lokalizacje Gulkalli w Impetusium w Altgard, aby BN nie umierat juz od atakéw
potwordw. Gulkalla nie bedzie sie juz tez pojawiat ponownie, jesli zostanie zabity.

Usunieto btad polegajacy na tym, ze nie mozna byto atakowac ikony Elyoséw/Asmodiandéw, gdy
postacie znajdowaty sie w okreslonych miejscach.



Otoczenie

e Zmodyfikowano grafike nieba w Sanctum i Pandemonium.

e Zmieniono ekrany sklepdéw.

o Zamiast stref konkretnych ekranéw sklepéw sg teraz wyswietlane losowo rézne nowe
ekrany sklepdéw.

e Zmieniono niektére elementy grafiki w Potudniowym Katalam.

e Usunieto problem polegajgcy na tym, ze w Potudniowym Katalam nie mozna byto uzywa¢d
niektdrych pragdéw powietrznych.

e W 81. garnizonie w Potudniowym Katalam postacie mogty czesciowo udawad sie do miejsc, do
ktérych nie powinny. Btagd ten zostat usuniety. Postacie, ktére wylogowaty sie wczesniej w tych
miejscach, zostaty odestane do swoich zarejestrowanych punktow weztowych.

e Zmieniono niektére elementy grafiki w Twierdzy Tiamat, Oku Tiamat, Trasie Marszu Jormunganda,
na Moscie Jormunganda, w Sarpan, Heiron, Podziemiu Katalam, Holu Stawy i Swigtyni Honoru.



