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Instanzen

FUnf neue Instanzen erwarten euch.

Tiamats Festung

Die Instanz Tiamats Festung schwebt direkt (iber dem Auge von Tiamaranta, im Herzen von
Tiamaranta. Nachdem Tiamaranta erschaffen wurde, ballte sich in der Luft eine purpurne Spirale und
nachdem Tiamat selbst der Spirale ihre magische Energie einhauchte, erschien mit einem gewaltigen
Lichtstrahl und Getose Tiamats Festung. So wie es das Land Tiamaranta selbst, dient die Festung nur
einem einzigen Zweck; Tiamats Macht und Individualitdt zu prasentieren. In ihr befinden sich die
absoluten Elite-Truppen und sie halten sich nicht zuriick, um ihre liberlegene Kampfstarke zu
demonstrieren.

Der Eingang zu Tiamats Festung befindet sich im Innern des PvP-Gebiets "Auge von Tiamaranta’.
Sowohl die Elyos als auch die Asmodier haben einen Eingang zur Instanz. (Positionen: 6 Uhr/12 Uhr)

Eintrittsstufe Wiedereintritt | Spieler \ Eintrittsquest
Stufe 60+ Starter: 2d 22h 6 keine
Gold Packet: 22h

Tiamats Unterschlupf

Hier halt sich die Balaur-Gebieterin Tiamat auf. Ihr Unterschlupf befindet sich weit oben in der Luft,
sodass man ihn nur fliegend erreichen kann. Es hat sich herausgestellt, dass Tiamat und die Balaur
durch ein magisches Portal im Zentrum vom “Auge von Tiamarata“ zur Zuflucht gelangen. Reianischen
Zauberern ist es ebenfalls gelungen ein kiinstliches Portal zu erschaffen, doch wegen der Instabilitat
kann man diesen Portal nicht immer benutzen.




Der Eingang zu ‘Tiamats Unterschlupf’ befindet sich im Innern des “Auge von Tiamaranta’. Jeweils ein
Eingang im Raum des Statthalters (Positionen: 3Uhr/9Uhr).

Eintrittsstufe Wiedereintritt \ Spieler \ Eintrittsquest
Stufe 60+ Starter: 4d 22h 12 keine
Gold-Packet: 40h

Arena der Kooperation

Die Arena befindet sich in der Feuerprobe der Rivalen, wie "Arena der Vehemenz’ und "Arena der
Disziplin. Der Schwerpunkt bei der Entwicklung dieser Arena lag auf dem "Zusammenspiel’, da es bei
einer Massenschlacht wenig um die Einzelnen geht. Drei 2er Partys haben in dieser Arena die
Moglichkeit auf ein Training.

e Die ‘Arena der Kooperation’ ist eine Instanz, in der Spieler in einem Rundenbasierten
2vs2vs2-System gegeneinander kampfen missen. Insgesamt gibt es 3 Runden und jede
Runde hat ein Zeitlimit von 3 Minuten. Sobald die Zeit abgelaufen ist, oder ein Team die
notwendige Punktzahl erreicht hat, wird die Instanz beendet.

e Fir den Eintritt bendtigen Spieler eine neue Art von Tickets: ‘Ticket fir die Arena der
Kooperation’. Mit diesem kdnnen Spieler ab Stufe 46 diese Instanz betreten. Je nach Stufe,
unterscheidet sich auch die Warteliste der Gruppen, welche die Instanz durch ein
automatisches Anmeldesystem betreten.

e [st der Stufenunterschied innerhalb der Gruppe zu grol, ist ein gemeinsamer Eintritt flr ein
Training nicht gestattet.

Gliederung

Unabhangig von der Rasse treten bis zu 3x 2er Partys in die
Erlduterung Instanz ein. (Jedoch ist die Gruppenbildung nur innerhalb der
gleichen Rasse moglich)

. Der Spieler muss ein ‘Ticket fiir die Arena der Kooperation’
Bedingung besitzen

Typ Einzel Training, Schnelles Training, Gruppen Training




Stufenabschnitt Stufe 46-50, Stufe 51-55, Stufe 56-60
Belohnungen Abzeichen des Mutes, Abyss-Punkte
Elyos
Eintritts- Eingangs Tor zur Arena der Kooperation in der Feuerprobe der
NSC Asmod Rivalenhelden
ier

e Die Instanz kann nur zu bestimmten Zeiten betreten werden. Die Eintrittszeiten von Arena
der Vehemenz und Arena der Disziplin wurde angepasst.

Gliederung Zeit

24 Uhr - 02 Uhr

Arena der/des
o , 18 Uhr — 20 Uhr
Disziplin/Vehemenz/Kooperation

22 Uhr —02 Uhr

e Das bendtigte Eintritts-Ticket kann man durch Daily-Quests erhalten.

Rasse (0]44 NPC Quest
Elyos Kaisinels Akademie Perbano [Tagl] Arena-Ticket
Asmodier Marchutans Akademie Reigar [Tagl] Arena-Tickets

e Das Ticket fiir Arena der Kooperation verschwindet 7 Tage nach Erhalt.

e Es werden automatisch die Tickets zuerst verwendet, die weniger Rest-Ablaufzeit haben.

e Das Training besteht aus 3 Runden.

e Jede Runde dauert 3 Minuten. Sobald die Zeit abgelaufen ist, geht es automatisch weiter zur
nachsten Runde.

e Nach Phasenwechsel oder Tod erhélt der Charakter fiir eine kurze Zeit eine ‘Kampfgeist
erhohen” Verstarkung. (Wenn der Client beendet wurde oder der Charakter sich neu
einloggt, sind die Verstarkungen verschwunden.)

e Nach dem Tod wird ein Charakter an einem zufélligen Ort innerhalb der Arena wiederbelebt.

e Innerhalb der Arena der Kooperation sind alle Chat-Optionen eingeschrankt, aufler dem
Gruppen-Chat.

° Die Regeln fiir den Schnelleintritt bei der Arena der Kooperation sind wie folgt:

o Eintritt ist gewahrt, wenn innerhalb einer Party die notigen Spieler fehlen.

o Die Punkte werden als Teampunkte zusammengerechnet, was bedeutet, dass auch
der Spieler mit Schnelleintritt mit derselben Punktezahl beginnt.

o Wenn alle Gruppenmitglieder die Party verlassen haben und es noch 2 Platze gibt,
werden die neuen Spieler alle bisherigen Informationen ibernehmen.

e Die Regeln fiir Punkte gewinnen/verlieren in der Arena der Kooperation ist wie folgt:

o Wenn andere Spieler durch die Attacke des Spielers sterben oder dessen Charakter



das beschworene Objekt zerstort, gewinnt der Spieler Punkte.
o Punktegewinn ist auch durch das aktivieren verschiedener Anlagen méglich.
o Wenn ein Spieler durch den Angriff von anderen Spielern, Monstern, Stuns oder
durchs Fallen stirbt, verliert er Punkte.
o In der 3. Runde wird die fihrende Gruppe markiert. Spieler erhalten ab der 3.
Runde mehr Punkte wenn sie Spieler aus dieser Gruppe besiegen.
o Wenn die 3. Runde beginnt, erhalt die Gruppe auf dem letzten Platz eine zusatzliche
Verstarkung.
o Die Punkte in der Arena der Kooperation gelten als gemeinsame Punkte.
e Die Rangliste in der Arena der Kooperation wird wie folgt festgelegt:
o Die durch den Kampf gewonnen Punkte ergeben ein Ranking.
o Falls dabei ein Gleichstand von Punkten festgelegt wurde, werden die Kill-Counts als
nachstes Kriterium hinzugezogen.

e Charaktere, die wahrend des Trainings die Arena verlassen, oder deren Verbindung zum Spiel
vor der Punkteabrechnung getrennt wurde, kdnnen keine Belohnung erhalten.

o Auch wenn ein Spieler die Gruppe verlassen hat, oder seine Verbindung zum Spiel
unterbrochen wurde, kann der Andere am Ende die Belohnung erhalten.

e Charaktere die sich im Training befinden, kénnen jederzeit durch den Stop-Button rechts
oben im Bild oder durch Verlassen (links beim Gruppen-Fenster), das Training abbrechen und
die Arena verlassen. (Beim Abbrechen oder Verlassen werden keine Belohnungen verteilt.)

e Auch in Arena der Kooperation ist die Nutzung von einigen Skills oder Items eingeschrankt.

e Ein Trainingslager fiir Arena der Kooperation ist vorhanden.

e Die Gruppenregeln fiir die Arena der Kooperation sind wie folgt:

o Innerhalb der Arena kann keiner aus der Gruppe entfernt werden.
o Die Items aus den Schatzkisten, die innerhalb der Arena gewonnen wurden, sind fiir eine
kurze unter den Gruppenmitgliedern handelbar.

Arena des Ruhms

Die Arena des Ruhms ist eine neue Arena, in der nur die ersten vier Gewinner von “Arena der
Vehemenz' und "Arena der Kooperation” eintreten kénnen. Diese Arena dient dem Zweck, die besten
Spieler der Arenen auszuwahlen, um sie mit Abzeichen des Ruhms zu belohnen. AuRerdem erhalten
Spieler nach dem 50.Sieg in der Arena des Ruhms den Titel , Legende des Kaisinel-Tempels“/
“Legende des Marchutan-Tempels”.

e In der ‘Arena des Ruhms’ werden 4 Spieler ihre Starken messen. Der Kampf besteht aus 3
Runden und jede Runde ist zeitlimitiert. Wenn ein Spieler genug Punkte fiir einen Sieg
errungen hat, ist der Kampf zu Ende.

e Die Mindeststufe fiir den Eintritt ist 56. Spieler bendtigen fir den Eintritt eine besondere
Eintrittskarte, die fiir die beiden Erstplatzierten von ‘Arena der Vehemenz” und fiir die beiden



Erstplatzierten von “Arena der Kooperation’, zusatzlich verteilt werden.

Gliederung Arena des Ruhms

Eine Instanz, in der 4 verschiedene Spieler,

Erlduterung unabhangig von der Rasse, gegeneinander antreten.
(Jeder gegen jeden)
. 3 Tickets fur die Arena des Ruhms missen
Bedingung .
vorhanden sein
Eintritts Art Neuer Eintritt, Schnelleintritt flr Training
Stufenbereich 56-60

Mithril-Medaillen, Platinmedaillen, Goldmedaillen,

Belohnungen
: Abzeichen des Ruhms, Abyss Punkte

Eintritts- Elyos

Eingang zur Arena des Ruhms
NSC

Asmo

Die Anmeldung fiir die Arena des Ruhms kann nur zu bestimmten Zeiten vorgenommen werden.

Gliederung Werktags Sonntag

Arena des Ruhms - 18Uhr bis 20Uhr

e Das Ticket fiir "Arena des Ruhms’ ist stapelbar und verschwindet nicht automatisch.
e Es gelten die selben Regeln wie fiir "Arena der Disziplin” und "Arena des Vehemenz.

Zerbrochener Abyss-Splitter

Urspriinglich entstand der Abyss-Splitter aus dem gewaltigen Atherkristall, der vom Turm der
Ewigkeit getrennt wurde. Dieser Raum war von Anfang an instabil. Im Laufe der Zeit beschleunigte
sich der Atherstrom immer mehr und der Abyss-Splitter entwickelte sich zum “Zerbrochenen Abyss-
Splitter’, woraufhin die Lebewesen zu noch starkeren Monstern mutierten.

e Eintritt ist durch den Eingang zum "Abyss-Splitter” moglich.

e Die Abklingzeit wird mit der des "Abyss-Splitter” geteilt.

Eintrittsstufe Abklingzeit Spieler Eintrittsquest

Ab Stufe 60 46 Stunden 12 keine




Alte Instanzen

NSC

In Eltnen (Elysea) und in Morheim (Asmodae) wurden NPCs fiir das Nochsana-
Ausbildungslager hinzugefigt.

Die Standard-Belohnungen fiir die Instanzen Dredgion, Chantra-Dredgion und Sadha-
Dredgion wurden erh6ht.

Die Berechnungsformel fiir die Belohnung der ‘Arena der Vehemenz’ und der’Arena der
Disziplin” wurden gedndert.

Die Stufen einiger Monster in ‘Theobomos Geheimlabor’ wurden gedandert.
Iprita/Sillicanimum in ‘Theobomos Geheimlabor’ hinterlassen nun als Beute keine
unbenutzbaren Schlissel mehr.

Bei einigen Monstern in Eltnen, Heiron, Morheim und Beluslan wurden Positionen und
Statuswerte geandert.

Elysea Asmodae

e Untergrundtempel e Eisklauendorf
von Eracus e Lavahohle von Taran

e Kaidan-Mine . e Himmelstempel von

Eltnen . Morheim .

e Lepharisten- Arkanis
Konstruktionsbasis e Zitadelle der

e Kaidan- Lepharisten
Hauptquartier e Nebelmahnendorf

e Lepharisten-

Forschungszentru e Malek-Mine
m ; e Alukinas Palast

i . . . e Chaos-Gestri
Heiron e Kishar-Streitgebiet Beluslan . PP
i e Algquimia-Feste
e Nutemagna-Hohle .
e Raureif-Auenposten

e Drachenblut- . B y
Schlucht akarma-Kaserne

Die vorherigen NSCs fiir die Trainingslager der Arenen wurden entfernt. Dafiir wurde ein
neuer NSC fur alle 3 Arenen zusammen (Disziplin/Vehemenz/Kooperation) hinzugeflgt.

Rasse Gebiet

Elyos Trainingsoffizier Valdia

Asmodier Trainingsoffizier Gagaff

Ein Fehler bei dem Fertigkeits-Einsatz von Taros Lebensbann im Beshmundirs Tempel wurde
korrigiert.

Neue Teleporter wurden fiir bessere Fortbewegung innerhalb der Balaurea Zonen und
zwischen den Balaurea Zonen und Reshanta, hinzugefiigt.



Gebiet Teleporter ‘ Route

Inggison Yumeros (E) Inggison - Sarpan

Gelkmaros Esthe (A) Gelkmaros - Sarpan

Tiamaranta - Terminon-Festung
Tiamaranta | Hamideron (E/A)
Tiamaranta - Primum-Festung

Teminon- . . .
Barina (E) Terminon-Festung - Tiamaranta
Festung
Primum- . .
Kazat (A) Primum-Festung - Tiamaranta
Festung

Einstellungen
Der lang erwartete Uberfall auf Theobomos und Brusthonin ist nun méglich.

Dimensionsriss

Unter den Rekruten der "Empyrianischen Feuerprobe’ ging ein seltsames Geriicht {iber den

"Feuerproben-Riss” um, der unregelmafig nach dem Sieg tGber Vanktrist Raumschmelzer
erscheint. Um diesem Gerlicht auf den Grund zu kommen und die Entstehung dieses Risses zu
untersuchen, haben sich Forscher zusammengetan und dabei festgestellt, dass durch einen
Zusammenprall des Feuerproben-Riss und einer sehr instabile lllusion sogar eine ganz andere Art
von Raum entsteht. Durch den Raum gelangt man nicht nur nach Balaurea, denn es ist durch ihn
auch moglich direkt in das feindliche Gebiet einzudringen.



Nach dieser Entdeckung wurden in Sanctum und Pandaemonium Dimensions-Forschungslabore
gegrindet, um den besagten entstandenen Raum zu untersuchen. Kurz darauf waren die
Forscher in der Lage diesen Raum selbst zu erschaffen und beschlossen in der Kaisinel-Akademie
und Marchutan-Akademie einen Testlauf durchzufiihren. Damit beginnt die lang erwartete
Invasion auf Theobomos und Brusthonin durch den ‘Dimensionsriss’.

Die erste Mission der Elyos in Brusthonin ist es, die Greifenkrallen-Legion zu befreien, die dort
notgelandet ist.

Die Asmodier mussen als erstes hinter der Spur von “Jamanok” her, der seine eigene Rasse
verraten hat und wichtige Informationen an die Elyos abliefern will.

e Durch den ‘Dimensionsriss” kdnnen Elyos nach Brusthonin und Asmodier nach Theobomos
eindringen.

e Der ‘Dimensionsriss” offnet sich am Montag, Mittwoch und Freitag, zwischen 22Uhr und
24Uhr.

e Sobald die 2h abgelaufen sind, oder der Reaktor fir den ‘Dimensionsriss” von den
Verteidigern zerstort wird, schlief3t sich dieser.

e Sobald sich der ‘Dimensionsriss” schlieRt, werden die Angreifertruppen automatisch zur
jeweiligen Akademie zurlick teleportiert.

Invasion

In der jeweiligen Akademie kdnnen Spieler durch den ‘Dimensionsriss” ins gegnerische Gebiet

gelangen.

e Spieler ab Stufe 45 kénnen den ‘Dimensionsriss” benutzen.

o Bei einem Angriff kdnnen max. 24 Spieler ins gegnerische Gebiet. Wenn sich Spieler aus dem
gegnerischen Gebiet heraus teleportieren und somit aus der Allianz treten, kbnnen weitere
Spieler durch den Riss auf die andere Seite, bis die Invasions-Allianz 24 Spieler umfasst.

e Spieler, die durch den Riss ins gegnerische Gebiet gelangen, verlassen automatisch die
derzeitige Gruppe/Allianz/Union und werden Mitglied der Invasions-Allianz.

e Bei der Invasions-Allianz kénnen Standard-Optionen wie Einladen, Verlassen oder aus der



Allianz ausschlieRRen, nicht genutzt werden.
e Die Verteilungseinstellung fir die Invasions-Allianz ist festgelegt und kann nicht gedndert
werden.

Regel Einstellung

Plinder-Regeln Nacheinander Pliindern

Verteilung seltener

Gegenstande Wirfeln (Ab Selten)

e Sobald sich Spieler auBerhalb vom Missionsgebiet der Invasion bewegen, werden sie
automatisch aus der Allianz genommen und gelangen zum Eingang der Akademie.
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Missionsbereich in Theobomos Missionsbereich in Brusthonin

e Charaktere konnen keine Kisks in den Missionsbereichen stellen, aber weiterhin an Kisks
gebunden sein, die sich an anderen Orten befinden.

e Wahrend der Invasion ist keine Wiederauferstehung beim Obelisken moglich. Spieler
gelangen nach dem Tod zur ersten Invasionsposition zurtick.

Verteidigung

e Sobald der ‘Dimensionsriss” aktiviert wird, haben Spieler die Maglichkeit sich der
Verteidigungsallianz anzuschlieRen, sobald sie die Missionszonen betreten.

e Lehnt man die Einladung zur Verteidigungsallianz ab, erhalten die Spieler nach 10 Minuten eine
erneute Einladung.

e Auch wenn Spieler sich bereits in einer Gruppe oder Allianz befinden, kann die
Verteidigungsmission durchgefiihrt werden.

e |n der Verteidigungsallianz kénnen alle Allianzoptionen wie gew6hnlich benutzt werden.

e Sobald ein Spieler in der Verteidigungsallianz das Missionsgebiet verladsst, wird er automatisch
aus der Allianz genommen.



Risse allgemein
e In’Inggison” und ‘Gelkmaros” wurden Risse hinzugefiigt.
e Sobald ein Riss entsteht, erscheint mit ihm ein Riss-Wachen NSC.
o Der Wach-NSC ist am Ausgang des Risses positioniert. Wird dieser getotet, kann er unter
anderem Mithril-Medaillen oder Machtige uralte Kronen hinterlassen.
e Fiir eine bessere Fortbewegung wurden weitere Flugtransporter Routen hinzugefiigt.

Rasse Gebiet Abflugort Ziel
Jamanoks Gasthaus
Hongras' Lager
Anangke-Ausgrabungsstatte
Theobomos
Stutzpunkt der Lagdos-
Observatoriumsdorf P . &
Kiste
Elyos Seneas Lager
Changarnerks Lager Arbolus Oase
Heiron Kiistenwachposten
) AulRenposten des
Jeiaparan ..
Sauberungstrupps
BuBu-Dorf
Brusthonin Kaserne von Kamsto
Asmodier lollu-Aussichtspunkt
Beluslan Raureif-Unterschlupf Besfer-Fllichtlingslager

e An unnormalen Positionen im Gebiet ‘Diskus des Blutes” in Sarpan, kénnen keine Kisks mehr
gestellt werden.

e Einige Landschaften im Umkreis vom Untergrund in Tiamarantas Festung wurden korrigiert.

e Einige Landschaften im Kiustendorf von Elian wurden korrigiert.

e Einige Landschaften im Innenpfad von ‘Tiamarantas Auge” wurden korrigiert.

e Ein Fehler wurde korrigiert, der dazu gefiihrt hat, dass Spieler, die sich in der Windstromung
befanden und einen Kampf begonnen hatten, zu unnormalen Positionen verschoben wurden.

Items

o Neue Waffen und Ristungen der Stufe "“Mythisch” und verlangerbare Waffen der Stufe
"Episch” wurden hinzugefiigt.

e Die neuen Items kénnen in ‘Tiamats Unterschlupf” erbeutet werden.

e Geringe und normale Ankerhilfen (Mythisch) koénnen beim Spezialmaterialien-
Quartiermeister in Balaurea erworben werden.



Inggison Gelkmaros

Altar der Gier | Altdrachentempel| Vorgaltem-Turm Karmintempel

e Grol3e Ankerhilfen sind in “Tiamats Festung” oder in "Tiamats Unterschlupf” erhaltlich.
o Neue Rezepte fir Berufe wurden hinzugefiigt.

o Die Rezepte sind in den jeweiligen GroRstddten sowie in Housing-Zone Elian/Pernon,
beim Professions-Innung Rezeptverkaufer mit "Miinze der Herstellungsgesellschaft’
erhaltlich.

e Damit Schriftrollen, welche die verschiedenen Charakterwerte erhdhen intuitiver erscheinen,
wurde die Anzeige von Schriftrollen-Symbolen gedndert.

o Die Symbole von Schriftrollen in der Trainingsarena/Feuerprobe der Rivalen sind
gleich geblieben.

Itemname Icon Itemname

*‘®
Feuerfeste Schriftrolle S 4l | Erdfeste Schriftrolle
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Wasserfeste Schriftrolle Windfeste Schriftrolle

Anti-Schock Schriftrolle Schriftrolle des Mutes

»

Schriftrolle des Erwachens Schriftrolle des Laufens

Ruf 4] %

A

Schriftrolle der mag. krit.

4

Schriftrolle des tobenden

Winds Trefferrate

e

£

Schriftrolle der Krit.
Trefferrate

o Damit Gottsteine intuitiver erscheinen, wurden Effekt-Symbole hinzugefiigt.
e Die Hintergrundfarbe der Items unterscheidet sich je nach Stufe des Gegenstandes. Die
Schwachungseffekt-Symbole gleichen den Gegenstanden der Stufe "Heroisch’.

Icon Wirkung des Gottsteins Icon Wirkung des Gottsteins
Blutung : Blenden
5 4 . .
- Lahmen Vergiftung
“( Schweigen Betdubung




Verringerung der

Bewegungsgeschwindigke Verringerung der

Angriffsgeschwindigkeit

NN
" '
it
Bewegungsunfahig Wasserschaden
o,
Windschaden ‘ Erdschaden

==

Feuerschaden

e Bei den Stigma-Symbolen wurden Bilder hinzugefiigt, damit die Fertigkeit besser erkennbar
ist.

Fertigkeit vorher nachher

Beispiel:
Kndchelgriff

e Abyss-ltems unter Stufe 50 kdnnen nun im Account-Lagerhaus aufbewahrt werden.
e Die Handler fiir hohe Fertigkeitsblicher verkaufen nun auch die Fertigkeitsblicher der
geringen Stufe.
e Die Eigenschaften einiger Ausriistungen, die mit Aussehensveranderung zu tun haben,
wurden gedndert.
o Gegenstande: Kahrun, Basarti, Sunayaka Ausriistungs-Serien
o Gednderte Eigenschaft: Aussehensveranderung moglich, Wiederholte
Aussehensveranderung nicht moglich.
e Spieler kdnnen nun aus den Sammelgegestdanden in Elian / Pernon, mit einer bestimmten
Wahrscheinlichkeit, Mobel-Veredelungssteine gewinnen.
e Bei einigen seltenen Manasteinen wurde die Droprate erhoht.
e Die Droprate von einigen Monstern in der Silentera-Schlucht wurde geédndert.
o Die Antike Schatzkiste, die in Siel Westfestung erschien, wurde auf eine andere Position
versetzt. Ein Fehler, dass die Kiste auch nach langer Zeit nicht verschwand, wurde behoben.
e Ein Fehler, durch den der , Lederhut des Stahlharken-Kapitdans“ nicht gefarbt werden konnte,
wurde behoben.
e Ein Tippfehler bei der Beschreibung vom Liconsis-Schmuck wurde behoben.



Housing

Auf dem schwarzen Brett, das sich in der Mitte der Dorfer von Elian und Pernon befindet, kbnnen
Spieler Dorfauftrage annehmen. Ist der Auftrag beendet, entwickelt sich das Dorf weiter.

Wachst das Dorf, verandert sich je nach Stufe das Aussehen des Dorfes. AuBerdem erscheinen NSCs
in der Mitte des Dorfes, die nur von Dorfbewohnern benutzt werden kénnen. Diese NSCs verkaufen
neue Einrichtungsgegenstande.



Dorfbrunnen der Stufe 1 Dorfbrunnen der Stufe 5

Je nach Stufe des Dorfes werden beim Verkaufer neue Verkaufsgegenstande hinzugefiigt.
Der NSC, der fur die wiederholbaren Dorfauftrage erscheint, verschwindet nach einer
bestimmten Zeit.

Die Quests fir das Dorfwachstum kdnnen auch von Spieler durchgefiihrt, die nicht zu den
Dorfbewohnern gehéren. Das Ergebnis bei erfolgreichem Abschliefen der Dorfwachstums-
Quest, wird fir das jeweilige Dorf gezahlt.

Durch Hausschilder oder den Hausdiener kann das duBere Aussehen des Hauses gedndert
werden.

(0]

Das Ticket fir Hausaussehensveranderung ist beim Gebaudenwechseler-NSC
erhaltlich. Dieser NSC erscheint ab einer bestimmten Dorfstufe.

Durch die Benutzung vom Aussehensveranderung-Ticket der passenden
Gebaudestufe, kann das HausauRere gedndert werden.

Hauser die das Aussehen einmal verdndert haben, brauchen erneut ein
Aussehensverdnderung-Ticket um das alte Aussehen wiederherzustellen.

Wird das Hausaulere geandert, werden einige angewandte
Einstellungen/Installationsgegenstande wiederhergestellt.

Das Aussehen von Apartments kann nicht gedndert werden.

Baumblatt Gebaude C Baumblatt Gebaude B



Baumblatt Gebaude A Baumblatt Gebdaude A

Die Funktion “Zurlick zum Schlachtfeld” wurde hinzugefiigt, womit Spieler wieder zum
vorherigen Ort zurtickkehren kénnen, nach dem sie "Heimkehr” eingesetzt haben.
o ‘Zuriick zum Schlachtfeld” kann innerhalb von 5 Minuten nach Einsetzen der
Fertigkeit "Heimkehr” benutzt werden.
o Die Funktion erscheint neben der Funktion "Haus dekorieren’.
o Die Rickkehr zu bestimmten Orten wie Instanzen oder zu Gebieten an denen das
‘Beschworen von Gruppenmitgliedern” nicht moglich ist, funktioniert nicht.
Bei der ‘Kugel der Verbundenheit” konnte man zuvor einen Button wahlen, um zum Haus
eines zufallig ausgewahlten Freundes zu reisen. Die Funktionalitdit wurde erweitert und
bezieht nun Charaktere ein, mit denen der Spieler zuletzt im Spiel Kontakt hatte.
o Hierzu zahlen Charaktere mit denen der Spieler kiirzlich in einer Gruppe war, einen
Handel abgeschlossen, gefliistert oder Nachrichten per Post ausgetauscht hat.
o Charaktere, mit denen der Spieler kirzlich in Kontakt stand, werden nach einer
bestimmten Zeit aktualisiert.
Es wurden Farbemittel hinzugefligt, mit denen man einige Mobel und
Einrichtungsgegenstiande einfarben kann.
o Die Farbemittel flir Mobel kénnen vom ‘Farbblumentopf” erhalten werden, die je
nach Stufe des Dorfes an verschiedenen Orten im Dorf erscheinen.
o Je nach Provinz in Elian/Pernon kdnnen verschiedene Farbemittel erhalten werden

Die Anzahl von Mébeln und Hausgegenstidnden, die in und an Hausern und Paldsten
installiert werden kénnen, wurde geandert.

nachher

Anwesen 50 60




Palast 70 90

e Man erhdlt durch das Diingen von Poti und Pora keine Beutel mehr, sondern sofort
Medaillen der Freundschaft.

e Die Preise von einigen Mo6beln, Haus- und Einrichtungsgegenstanden, die beim NSC erhaltlich
sind, wurden heruntergesetzt.

e Einige neue Einrichtungsgegenstande wurden dem Mobelverkaufer im Geschéftsviertel der
Siedlung in Elian und Pernon hinzugefiigt.

o Die neuen Mobeln ‘Praktische Holzkommode’ und ‘Praktische Salix-Holzkommode’
teilen ihre Lagerplatze nicht mit den vorherigen Kommoden.

e Der Poti- und Poraverkdufer in Elian/Pernon verkauft eine weitere Art von Pora. Daraus
kénnen Herstellungsmaterialien gewonnen werden.

e Ein neuer Aulleninstallationsgegenstand fir Hauser wurde hinzugefiigt. Auf ihm kénnen
Spieler Legionswappen-Flaggen anbringen.

e Im Dekorations-Modus wurde ein Spezialeffekt bei der Anbringung von Gegenstdnden
hinzugefiigt.

e Gegenstinde, die im Dekorations-Modus verschoben werden, werden nun durchsichtig
angezeigt.

e Beim Script-Code-Bearbeitungsfenster im Housing-Script-Bearbeitungsmenii, wurden neuen
Funktionen hinzugefiigt.

o Durch die Tastenkombination <Strg+Z> kdnnen die Eingaben entfernt werden. Die
Tastenkombination <Strg+Shift+Z> erlaubt die Funktion “Erneut ausfiihren’.

e Je nach Script Keywords werden andere Farben angezeigt.

e In einigen speziellen Fallen wurde der Effekt "Seelenkrankheit ignorieren” nicht richtig
bernommen. Dieser Fehler wurde nun behoben.

e Ein Fehler bei der BegriiBung “Bei Gewitter aktivieren” im Housing Script bei den
Hausertypen C und S wurde korrigiert.

e Ein Fehler, der dazu fiihrte, dass einige Hausgegenstidnde in NSC umgewandelt wurden,
wurde behoben.

e Ein Fehler, der dazu fihrte, dass der Name vom Hausbesitzer bei einer Namensanderung
nicht richtig gedndert wurde, wurde behoben.

e Richtungsanzeigen einiger Hausschilder wurden korrigiert.

Quests

e Es wurden Quests hinzugefligt, die in Sarpan und Tiamaranta abschlieBbar sind. Sobald die Quest
‘[Gru] Der Fall von Tiamats Festung’ abgeschlossen wurde, erscheint automatische die nachste
Quest.

o Bei diesem Update werden aufgrund der Geschichte nicht alle Quests erscheinen. AuBerdem
kann die Quest nicht mitten drin ausgefiihrt werden.

o Es ist geplant, zu einem spateren Zeitpunkt diese Quests freizuschalten. Dies wird durch
entsprechende Mitteilungen bekanntgeben.

e Quest fiir die 60er Daevanion-Waffen wurde hinzugefiigt. Sobald die Quest ‘Siels Speer’
abgeschlossen wurde, kdnnen Spieler die Quest fiir die 60er Daevanion-Waffen annehmen.

Rasse Stufe Anfangsquest

Beide 55 Siels wahrhaftiger Speer Kahrun




Rasse Stufe

Elyos

Questinhalte vom 50er Daevanion Quest und 60er Daevanion-Rlstungsquest wurden

geandert.

o 50er Daevanion Riistungs- und Waffenquest kdnnen nun ab Stufe 45 angenommen
werden.
o 60er Daevanion Riistungsquest kann nun ab Stufe 55 angenommen werden.

(0]

Die Vorquests fiir die 60er Daevanion Ristungsquests wurde entfernt.

o Die <Energie der warmen Dufte> und <Energie der kalten Difte>, die fir die 60er
Daevanion Rilstungsquest ‘Siels Opfer’ notig sind, werden nun mit 100%igen
Droprate hinterlassen.

Quests die in den neuen Instanzen ‘Tiamats Festung’ und ‘Tiamats Unterschlupf’

durchgefiihrt werden kénnen, wurden hinzugefiigt. Diese Quests sind bei den NSCs, die sich
innerhalb und auRerhalb der Instanzen aufhalten, erhaltlich.

Rasse Stufe Einleitungsquest fiir Tiamats Festung
Elyos 60 [Gru] Der Fall von Tiamats Festung Ankanus
Asmodier 60 [Gru] Der Fall von Tiamats Festung Skafir

Neue Quests bzgl. des ‘Dimensionsriss” wurden hinzugefiigt.

o Je nach Angriff oder Verteidigung, konnen Quests von NSCs erhalten werden.
AuBerdem konnen die Quests automatisch erscheinen, wenn Spieler bestimmte
Gebiete betreten.

In den neuen Arenen ‘Arena der Kooperation’ und ‘Arena des Ruhms’ kdnnen auch die
bereits bestehenden PvP-Quests durchgefihrt werden.
Ein neue Titelquest wurde hinzugefiigt, die in der ‘Arena des Ruhms’ durchgefiihrt werden
kann. Nach jedem 10. Sieg in der Arena kann die Quest aktualisiert werden.

Quest

Herausforderung der
Arena des Ruhms 1

Titel

10-fache Ehre

Titeloptionen

Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,
Geschw.+3%, HP+80

Herausforderung der
Arena des Ruhms 2

20-fache Ehre

Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,
Geschw.+3%, HP+90

Herausforderung der
Arena des Ruhms 3

30-fache Ehre

Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,
Geschw.+3%, HP+100

Herausforderung der
Arena des Ruhms 4

40-fache Ehre

Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,
Geschw.+3%, HP+110

Herausforderung der
Arena des Ruhms 5

Legende des
Kaisinel-Tempels

Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,
Geschw.+3%, HP+120

Asmo

NSC
56 Junos
56 Shinin

Herausforderung der

10-fache Ehre

Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,




dier

Arena des Ruhms 1 Geschw.+3%, HP+80

Arena des Ruhms 2 Geschw.+3%, HP+90

Herausforderung der 20-fache Ehre |Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,

Arena des Ruhms 3 Geschw.+3%, HP+100

Herausforderung der 30-fache Ehre [|Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,

Arena des Ruhms 4 Geschw.+3%, HP+110

Herausforderung der 40-fache Ehre |Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,

Legende des
Herausforderung der 8
Marchutan-

Arena des Ruhms 5 Geschw.+3%, HP+120
Tempels

Eine neue Quest, die den Spieler zum Fertigkeitsbuch-Handler ab Stufe 51 fiihrt, wurde
hinzugefiigt.
o Elyos/Asmodier erhalten die Quest beim Klassenmeister in den jeweiligen
Hauptstadten.
Die zusammenhdngenden Quests flir das Nochsana-Ausbildungslager wurden den
Anderungen entsprechend nun auch in Eltnen/Morheim hinzugefiigt.
Neue Quests fiir die Instanz ‘Zerbrochener Abyss-Splitter’ wurden hinzugefiigt.

Rasse ‘ Stufe ‘ Quest ‘ Ne
Elyos 60 Zum Zerbrochenen Abyss-Splitter Palenon
Asmodier 60 Abyss-Krise Jukant

Bei einigen Herstellungsquests wurde der Inhalt gedndert.
o Bei den Quests ‘Experte der Alchemie/Meister der Alchemie’ wurde die Anzahl
einiger benotigten Items flr die Herstellung des Magiebuches, reduziert.
o Bei dem Mobelherstellungs-Auftragsquests wurde die Anzahl einiger bendtigten
Items reduziert.
Die Inhalte einiger Quests, bei denen der Spieler <Kahruns Abzeichen> als Belohnung erhilt,
wurden gedndert.
o Die mit Kahruns Abzeichen zusammenhangende Belohnungen wurden erhéht.
o Einige Tagl. Quests wurden in Wéchtl. Quests umgedndert.
Die Inhalte einiger Quests, bei denen der Spieler <Mithril-Medaillen> als Belohnung erhilt,
wurden gedndert.
o Die mit Mithril-Medaillen zusammenhangenden Belohnungen wurden erhoht.
o Einige tagl. Quests wurden in wochtl. Quests umgedndert.
o Die wiederholbare Quest von [Bel/T&gl/Gru] Seid still!’ bei Elyos und * [Bel/T&gl/Gru]
Krach machen’ bei den Asmodier, sind nur noch 30-mal wiederholbar.
Die Inhalte einiger Quests in den Festungen, bei denen der Spieler <Platinmedaillen> als
Belohnung erhilt, wurden gedndert.
o Die Anzahl von benétigten Items, die von Monstern gedroppt werden, wurde
reduziert.

Angriffsgeschw.+2%, Wirkgeschw.+2%,




O

Die Sammel-Items sind nun innerhalb der Gruppe aufteilbar

e Die Inhalte einiger Quests wurden geadndert.

O

O
O
O
O

Die Bedingung von Vorquests bei einigen Quests wurde geldscht.

Die Anzahl von bendétigten Sammel-ltems wurde bei einigen Quests reduziert.

Die Monsterstufe der zu jagenden Monster bei einigen Quests wurde reduziert.

In einigen Quests werden Items mit der Funktion "Mentor herbeirufen’ verteilt.
Einige Questinstanzen die nur in Gruppe betretbar waren, wurden so gedndert, dass
nun auch Einzelne Spieler sie betreten kénnen.

Bei den unten aufgefiihrten Quests wurde die Option "Automatisches Teleportieren

zum nachsten NSC™ hinzugefiigt:

Geanderte Quests

Elyos Asmodier
Der Zugang zur geheimen Der Zugang zur geheimen
Bibliothek Bibliothek
Heilig Eindringlinge
Zeichen der Rache Gefahrliche Landwirtschaft

. Wiederaufbau vom
Die Erneuerung der Quellen

Impetusium
Der Kaidan-Gefangene Kennt Euren Feind
Geheimnisse des Tempels [Gru] An der Front
Etwas im Wasser Ein verschwundener Vater

. . Ein Spion unter den
Ein gefdhrliches Artefakt .
Lepharisten

Die Balaur-Verschworung Das Beluslan-Observatorium

) ) Die Vernichtung der Bakarma-
Die Macht der Elim i
Legion

Die Erschaffung eines
Monsters

Im Atherwahn

Brigadegeneral Indratu

e <Calydon-Bonbons> die fiir die Elyos-Quest ‘Die Calydon-Ruinen’ bendtigt werden, kénnen
nun wiederholt verbraucht werden, solang die Quest aktiv ist.
e Ein Fehler, bei dem die Quest nicht zum nachsten Schritt weitergeleitet wurden, wurde

korrigiert.



Legion
e Die max. Stufe einer Legion wurde von 5 auf 8 erhoht.

o Um die Stufe der Legion zu erhéhen, miissen einige Bedingungen wie z.B. Kosten,
Mindestanzahl von Legionsmitgliedern, bestimmte Anzahl an Leistungspunkten und
Legionsauftrage fur Legionserweiterung, erfiillt werden. (Die Kosten kdnnen je nach
Verhéltnis abweichen)

Legionsstufe Kosten(Kinah) Mitglieder Leistungspunkte
6 6 2,500,000
7 75,000,000 6 12,500,000
8 100,000,000 6 62,500,000

e Die max. Mitgliederzahl und die Lagerplatze beim Legionslagerhaus wurde wie folgt erweitert:

Lagerplitze beim

Legionsstufe Max. Mitglieder

Legionslagerhaus

6 180 64
7 210 72
8 240 80

e Legionsauftrage wurden neu hinzugefiigt.
o Abder 5. Legionsstufe sind Legionsauftrage verfligbar.
o Die Legionsauftrage bestehen aus mehreren niedrigstufigen Quests. Die Anzahl der
durchgefiihrten Quests von allen Legionsmitgliedern wird zusammengezahit.
o Beim erfolgreichen AbschlieRen der Legionsauftrage werden Gesamtbelohnungen fiir die
Aufstufung und je nach Leistung unterschiedliche, individuelle Belohnungen verteilt.
o Durch Legionsauftrage und -quests kénnen Legionsmiinzen erhalten werden.
e Ab der 6. Legionsstufe kann mit den Legionsmiinzen beim Legions-Iltem-Verkaufer (Elyos: Famien/
Asmodier: Benoti) eingekauft werden.

Elyos
Legionsstufe Itembezeichnung Benotigte Miinzen
Uniform der Siegeslegion 8
6 Maske der Siegeslegion 8
Flagge des Legionswappens 40
Schwert der Siegeslegion 12
7 Streitkolben der Siegeslegion 12




Dolch der Siegeslegion 12
Kugel der Siegeslegion 12
Zauberbuch der Siegeslegion 12
GroRRschwert der Siegeslegion 12
Stangenwaffe der Siegeslegion 12
Stab der Siegeslegion 12
Bogen der Siegeslegion 12
Schild der Siegeslegion 8
Schwingen der Siegeslegion 364
Schlachtross der Siegeslegion 364
° [Souvenir] Garnon-Figur 165
[Souvenir] Kaisinel-Figur 250

Asmodier

Legionsstufe

Itembezeichnung

Bendtigte Miinzen

Uniform der Ehrenlegion 8

6 Maske der Ehrenlegion 8
Flagge des Legionswappens 40

Schwert der Ehrenlegion 12

Streitkolben der Ehrenlegion 12

Dolch der Ehrenlegion 12

Kugel der Ehrenlegion 12

Zauberbuch der Ehrenlegion 12

’ GroRschwert der Ehrenlegion 12
Stangenwaffe der Ehrenlegion 12

Stab der Ehrenlegion 12

Bogen der Ehrenlegion 12

Schild der Ehrenlegion 8




Schwingen der Ehrenlegion 364
Schlachtross der Ehrenlegion 364

[Souvenir] Garnon-Figur 165
[Souvenir] Marchutan-Figur 250

e Wenn die eigene Legion aufgestuft wird, erscheint ein Effekt im unteren Bildschirmbereich des

Spielers.

e Die bendtigte Anzahl an Legionsmitgliedern fir eine Legionsaufstufung wurde reduziert. Alle

anderen Standard-Bedingungen (Kosten, Leistungspunkte) sind gleich geblieben.

Tarocs

o Neue Tarocs wurden hinzugefiigt.

e Tarocs die beim Handler unverkauflich sind, kénnen nun zerstért werden.

o Anzeigefehler bei einigen Tarocs wurden korrigiert.

e Tarocs kdnnen nicht mehr innerhalb der Silentera-Schlucht verwendet werden.

Abyss

e Die Bedingung fiir das Erscheinen vom “Eingang zur Silentera-Schlucht” wurde gedndert.
o Der Eingang erscheint nun auch, wenn lediglich eine Festung in Inggison (Elyos) oder

Gelkmaros (Asmodier) erobert wurde.




e Charaktere, die sich mehr als 30 Tage nicht ins Spiel eingeloggt haben, werden nun aus der
Abyss-Rangliste entfernt.

e Die Belohnungen fir Festungsangriff und -verteidigung wurden erhoht.

Medaillen

I e e S

Untere Abyss

- Schwefelbaum-
Festung

- Siels Westfestung

- Siels Ostfestung

Obere Abyss AuRen
- Asteria-Festung

- Festung von Roah

Obere Abyss Innen
- Krotan-Fluchtburg
- Miren-Festung

- Kysis-Festung

Abyss Kern

- Gotterfestung

Balaurea

- Altar der Gier

- Altdrachentempel
- Vorgaltem-Turm

- Karmintempel

vorher

nachher

vorher

nachher

vorher

nachher

vorher

nachher

vorher

nachher

Gold 2

Platin 3

Gold 3

Platin 3

Platin 2

Platin 3

Platin 3

Mithril 1

Platin 3

Mithril 1

Gold 2

Gold 3

Gold 2

Gold 3

Gold 3

Gold 3

Platin 3

Platin 3

Platin 2

Platin 3

Silber 3

Gold 2

Gold 2

Gold 2

Gold 2

Gold 2

Gold 3

Gold 3

Platin 1

Platin 2

Silber 2

Silber 3

Silber 3

Silber 3

Silber 3

Silber 3

Gold 3

Gold 3

Platin 1

Platin 1

Gold 60,

Silber 170

Platin 30,

Gold/Silber 120

Gold 195,
Silber 180
Platin 45,
Gold/Silber 180
Platin 30,

Gold/Silber 180

Platin 45,
Gold/Silber 180

Platin 180, Gold
420

Mithril 20,

Platin 120,
Gold420

Platin 140

Mithril 10,

Platin 210



e Belohnungen, die ein Brigadegeneral bei einer erfolgreichen Festungsverteidigung erhalt, wurde

erhoht.

Festungen

Belohnung fiir

Verteidigung

Zusatzl. Belohnung

Untere Abyss vorher Gold20, Silber 60 -
- Schwefelbaum-
Festung Flug-Festungsverteidigung-Beutel
hh Platin 3, Gold 20, 'EV b & hsaiit 8 th
- Siels Westfestung nachher Silber 60, mit Yerbratichsgutern, restings-
Siegelring
- Siels Ostfestung
Obere Abyss AuRen vorher Gold 50, Silber 70 -
R ia- Flug-Festungsverteidigung-Beutel
Asteria-Festung Platin 3, Gold 50, .8 g ' gung
nachher ] mit Verbrauchsgtitern, Festungs-
- Festung von Roah Silber 70, Siegelring
Obere Abyss Innen vorher Gold 70, Silber 90 -
- Krotan-Fluchtburg
Flug-Festungsverteidigung-Beutel
. Platin 3, Gold 70, .g 8 . BHNE
- Miren-Festung nachher ) mit Verbrauchsguitern, Festungs-
Silber 90, . .
) Siegelring
- Kysis-Festung
vorher Gold 150, Silber 150 -
Abyss Kern
Flug-Festungsverteidigung-Beutel
. Mithril 1, Gold 150, N gsvereicigting
- Gotterfestung nachher . mit Verbrauchsgiitern, Festungs-
Silber 150, . .
Siegelring
Balaurea
vorher - -
- Altar der Gier
- Altdrachentempel Flug-Festungsverteidigung-Beutel
- Vorgaltem-Turm nachher Mithril 1 mit Verbrauchsgitern, Festungs-

- Karmintempel

Siegelring

e Neue Belohnungen wurden hinzugefiigt, die bei einer erfolgreichen Festungsverteidigung
erhaltlich sind. Dazu gehdren Verteidigungs-Belohnungs-Box, Flug-Festungsverteidigungs-Beutel
mit Verbrauchsgiitern und Festungs-Siegelring.

o Die Medaillen, die vorher als einfache Medaillenform verteilt wurden, kénnen jetzt als
Belohnungsboxen erhalten werden.

o Der Flug-Festungsverteidigung-Beutel enthalt einige Verbrauchsguter.



o Der Festungs-Siegelring ist nur fiir den Brigadegeneral erhaltlich. Es ist ein zeitbegrenzter
epischer Ring (7 Tage).

Ul

e Eine neue Funktion ermdglicht nun auch Charaktere, die offline sind, als Freund hinzuzufiigen.

o Die Funktion wurde im , Freunde Verwalten” Meni hinzugefigt.

o Charaktere die eine Freundschaftseinladung erhalten haben, kénnen diesen
Annehmen/Ablehnen oder Blockieren.

o Alle Einladungen kénnen im Fenster ,Freunde Verwalten” > , Freundschaftsanfrage”
nachverfolgt werden.

e Die Blockliste eines Charakters auf demselben Account und Server kann nun geteilt werden.

o Um die Blockliste zu teilen, muss zunachst der Charakter mit der Blockliste und
nachfolgend der Charakter, mit dem die Blockliste geteilt werden soll, eingeloggt
werden.

o Im Fenster ‘Freunde Verwalten’ > ‘Blocken” befindet sich unten links die Funktion
‘Importieren’.

o Charaktere die der zweite Charakter bereits auf seine Blockliste gesetzt hat, werden nicht
zusatzlich importiert.

e Ein neues Eingabefenster fiir Emoticons wurde hinzugefiigt.

o Neben dem Text-Eingabefenster (Chat, Legion, Post etc.) kann man per Linksklick auf das
Smiley-lcon das neue Eingabefenster flir Emoticons aufrufen

e Im Allianzfenster kann nun per Auswahl eines Charakters das jeweilige Statusfenster eingestellt
werden.

o Das Statusfenster kann per Rechtsklick auf den ausgewdahlten Charakter ge6ffnet und
daraufhin vergroRert oder verkleinert werden

e Die Anzeige fiir die allgemeinen Mitteilungen in der Mitte des Bildschirms, wurde gedandert.

e Bei Skill Icons und Item Icons werden nun die Cooldown-Zeiten mit angezeigt.

o Im [Systemmenii — Optionen — Spieloptionen - Ul] kénnen Spieler diese Option Ein- und
Ausschalten

e Die Anzeige von Flugorten beim Flugtransporter und Teleporter wurde gedandert.

o Die nicht-erreichbaren Orte werden kleiner angezeigt als vorher.

o Die erreichbaren Orte werden genauso grof anzeigt wie vorher.

e Wenn Spieler durch die Chat-Einstellung das Chatfenster wiederherstellen, werden nun alle
angezeigten Texte geldscht.

e Eine Schnelltaste fiir das Wiedereinloggen wurde hinzugefligt, damit die Spieler, die nach langer
inaktiver Spielzeit ausgeloggt wurden, die Moglichkeit haben schnell wieder einzuloggen.

e Im Systemmenii wurde ein Logout-Button hinzugefiigt, der direkt zum Log-in-Bildschirm fiihrt.

e Fertigkeiten, die der Aktionsleiste hinzugefiigt wurden und nach dem Einsetzen nicht mehr
verwendbar sind, verbleiben nun als inaktive Fertigkeit (grau) in der Aktionsleiste und
verschwinden nicht mehr.

o Diese Funktion gilt bei Fertigkeiten wie Stigma-Fertigkeiten, Abyss-Fertigkeiten und
vorribergehende Fertigkeiten.

o Inaktive Fertigkeiten konnen auch durch Drag & Drop in der Aktionsleiste versetzt oder
geldscht werden.

o Die Fertigkeitsbeschreibung bei inaktiven Skills wird nun in grauer Farbe angezeigt.

o Wenn die inaktiven Fertigkeiten wieder eingesetzt werden kénnen, wird das Icon
automatisch wieder aktiviert und farbig.

e Zuvor wurden die zusatzlichen Bonuswerte, die durch Manasteinverankerung addiert werden,
nicht korrekt tbernommen, wenn ein Charakter eine fusionierte Zweihandwaffe mit
Manasteinen verankert und sich danach wieder eingeloggt hat. Dieser Fehler wurde nun
behoben.



e Ein Fehler bei der Ortsanzeige durch "Wegfindung’ (Elyos - Draupnir Hohle) wurde korrigiert.

Fertigkeiten

o Nach der Registrierung von Kettenfertigkeiten auf der Aktionsleiste, wurden einige
Kettenfertigkeiten unnormal aktiviert. Dieser Fehler wurde behoben.

e Die Anzahl der Fertigkeiten, die in der Kettenfertigkeiten-Anzeige erscheinen, wurde von 6 auf 12
erhoht.



