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Karakter

Etertek

Yeni ,Etertek” sinifi eklendi!

Mihendis, Deva’‘nin sinif degistirme gorevi sayesinde Etertek’e donisebiliyor.

Etertek dovislerde bir Mak kullanir. Bu Mak’e binebilmek igin oyuncunun bir tane iki el kullaniml silaha, yani
eter anahtarina ihtiyaci var.

Elyoslar ve Asmodiyerler Petralith’i kesfettikleri giinden beri yeni silah tiirleri arastirmaya devam ettiler. insa
plani ve Sauro Savas Deposu’ndaki 6gelerle makina pargalari trettiler ve Hiperion’un id teknolojisiyle saglanan
enerji kaynagindan faydalandilar. Bunun sonucunda da Etertek’in binegi Mak ortaya ¢ikti.

Elyoslar ile Asmodiyerler’e gére id enerjisi kullanan ve etkili olan tek vuruslu darbe, atesleme giicii ve koruyucu

zirh dogru kullanildig taktirde Etertek dévislerde yeni bir doniim noktasi yasatacak.

Diger Karakter Degisiklikleri
1. PvP’de galibiyet veya maglubiyete gore alinan veya azalan Abis puani sayisi degisti.
e PvP galibiyetlerinde alinan Abis puani ritbeye gére uyarlandi.
e  PvP maglubiyetlerinde azalan Abis puani riitbeye gore uyarlandi.
e Ritbeye gore belli bir stre icerisinde alinan maksimum Abis puani uyarlandi.
Nisanci madde bicimlendirdigi sirada silah goriintileniyordu. Bu animasyon hatasi giderildi.
Su degisiklik yapildi:“Ruizgar Akimi” kullanildiginda baska bir hedef secilemeyecek.
Bazi karakterler rizgar akimini iptal ettiginde inis yapardi fakat birden 6lirdi. Bu hata giderildi.
Karaktere ait emotelerin bir kismi degisti.
Karakter secimi penceresinde Etertek’in binegi Mak’e bakilabilecek.
Bagka bir bélgeye isinlanan karakterlerin vardiklari anda hareket edememe hatasi giderildi.
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Esans elde edildigine ve binalara tiklandiginda yarida kesilme hatasi giderildi.



Mahzen
Katalam Yeralt’'na ve Yukari Abis’e yeni mahzenler eklendi ve bazilari yenilendi!

Run Koruma Kulesi

Katalam Yeralt’'nin giineyinde yer alir ve en fazla id bulunan bélgedir. Antik Run Kabilesi bu koruma kulesini
bolgeyi saldirilardan korumak icin yaptirmistir. Run Kabilesi’ne ait koruma kalkani jeneratérleri — koruma
kalkani bundan enerji saglar - Run Koruma Kulesi’nde bulunur. Fakat 43. Beritra Ordusunun Tahrip Birligi baskin
yaptiklari esnada tertibatin bir kismini yok ettiklerinden beri Devalar koruma kalkanini ayakta tutabilmek icin
koruma kalkani jeneratoriine kendi elleriyle enerji temin etmek durumunda kalmisti. Koruma kalkaninin
zayiflamasindan dolayi Devalar idyumu ve Run Koruma Kulesi’nin run teknolojisini kullanamiyordu ve 43.
Tahrip Birligi‘ne koruma kulesini yok etmek icin firsat doguyordu. Elyoslar ve Asmodiyerler koruma kalkani
jeneratorlerinin calismasi icin ellerinden geleni yapiyor ¢iinkii Run Koruma Kulesi yok edildiginde onunla
bltlinlesmis olan (antik) run teknolojisi de yok olur ve bunun sonucunda Katalam Yeralti bliyik bir tehditle
karsi karsiya kalir. Bu ylizden hem jeneratoriin calismaya devam etmesini saglamak hem koruma kulesini 43.

Tahrip Birligi'nden korumak icin koruma kulesine sirekli Deva génderiyorlar.

e Run Koruma Kulesi’'nin giris YZK’si, Katalam Yeralt’ndaki ,, Kule Kabri’'nde“ bulunur.

o Ftt G Girig Sayisi
. . . Giris ve tekrar . Altin
Mahzen Kisi Seviye .. Acemiler :
giris . Paketliler
igin .
icin
Run Sevive Her Carsamba
Koruma 6 . y R saat 9'da 2 kere 4 kere
65 Ustu

Kulesi (sabahlari)




Celik Duvar Tabyasi Savas Alani

Elyos ve Asmodiyerler’den Komutan Pasit’in eline gegen Celik Duvar Tabyasi Savas Alani Katalm’in 6nemli bir
girisini teskil eder. Fakat Pasit Lejyonu Celik Duvar Tabya savasinda biyiik zarara ugrayip zayif duruma
diismustl. Bunun farkinda olan Elyos ve Asmodiyerler Celik Duvar Tabya'ya birlik gondermisti.

Elyos ve Asmodiyerler Celik Duvar Tabya’nin Usslinl ele gegirmek i¢in Balaurlar’la savagsmaya baslamisti. Her iki
fraksiyonun da gozu Celik Duvar Tabya’da oldugu icin Elyoslar ve Asmodiyerler de birbirleriyle savasmaya baslar.
Asmodiyerler, Elyoslar ve Balaurlar birbirleriyle ayni cikar yliziinden savastiklari icin orasi Celik Duvar Tabya

Savas Alani olarak anilir.

e ,Celik Duvar Tabyasi Savas Alani1“, 24 kisinin 24 kisiyle savastigi bir mahzen. Burada 40 dakika icerisinde

tim canavarlarin yenilmesi ve karsi fraksiyon maglup edilmesi gerekir.

Dagilim Giris sartlari

Giris seviyesi Seviye 61 ile 65 arasi

Yeni gruba/ittifaka katilma, Hizli gruba/ittifaka
katilma, Grup girisi

Kisi Her fraksiyonda en 24 kisi

Giris modu

e Grup girislerinde dikkate alinmasi gereken bir nokta var. Grup ve ittifak iyelerinin seviyeleri birbirine
uymazsa, mahzene girilemez.

e Duvar Tabyasi Savas Alani’na sadece belli zamanlarda girilebilir.

. . S . . Giris sayisi
Dagilim Giris Y.apllan Girilebilen G|r|§.say.|s.| Altin Paketliler
giin saatler Acemiler igin .
igin
. Saat 0-2
Giris sartlari Her pazar Saat 12-14 1 kere 2 kere

e Bir sistem mesaiji belirdikten ve ekranin alt kisminda giris butonu etkinlestikten sonra mahzene

girilebilir.



Yukari Abis Bolgesi

Balaur Hikimdari Beritra’ya Katalam yetmedi, topraklarini genisletmek igin simdi de Resanta‘yi ele gegirme
pesine distl. Resanta’nin Makarah Lejyon’u, Elyos ve Asmodiyerler’e karsi verdigi uzun stliren savas ylziinden
zayif dismiustd. Beritra bunu bildigi icin Baranath Lejyonu’nu gizlice Resanta’ya génderdi. Baranath Lejyon’u
Makarah Lejyonu’na Beritra’nin ne kadar gliclii ve niifuzlu oldugunu gosterdikten sonra Beritra’ya boyun

egmelerini istedi. Beritra’dan onlardan Ustiin oldugunu bildigi icin Makarah Lejyonu’nun boyun egmekten

baska caresi kalmadi. Yukari Abis’teki kale boylece Beritra’nin eline gecmis oldu.

Elyos ve Asmodiyerler bu durumdan haberdar olunca, Beritra ordusuyla bas edebilmek icin kalelerdeki silahli
kuvvetlerini gliclendirmeye karar verdiler. Artik kaleyi fethetmek ve/veya onu savunmak icin artefakt tisleri mi

isgal ederler, kusatma silahlari mi kullanirlar Elyos ve Asmodiyerler’e kalmis. Abis’te glicll bir rakiple zorlu bir

miuicadele sireci baslhyor.

Kisi

sayisl

mahzenlerde bir degisiklik yok ve seviyeye gore secilebiliyor.)

Giris sayisinin
sifirlanacagi giin
ve saat

Giris sayisi
Acemiler
icin

Yukari Abis bolgesine seviye 61 Ustl karakterler icin bir mahzen eklendi. (Seviye 40 Ustli standart

Kaleyi fetheden fraksiyona mensup olan karakterler, Krotan/Kisis/Miren Savas Kaleleri‘ne girebilir.
Kaleyi fetheden lejyona mensup olan karakterler, Krotan/Kisis/Miren Lejyon Kaleleri‘ne girebilir.
Giris YZK’s1 ayni yerde. Normal karakterler standart mahzene giris kapisindan girebilir. Lejyon
karakterleri mahzene girebilmek icin ‘Offizier fiir Legionsaufnahmen’ ugramasi gerekir.

Giris sayisi
Altin
Paketliler
icin

Krotan Savas Kalesi 6 Seviye Her giin saat 9'da 4 kere 7 kere
61-65 (sabahlari) . .
Krotan Lejyon 6 seviye Her giin saat 9‘da égol{fni,\g?) égol{fnﬁ}gil)
Kalesi 61-65 (sabahlari)
.. . seviye Her glin saat 9‘da
oswantons | o | G| M| e | e
Kisis Lejyon Kalesi 6 s6e1\i|g/5e er(f:gashj:n) 2 bolinlyor) | boliniyor)
Miren Savas Kalesi 6 seviye Her gun saat 9'da 4 kere 7 kere
61-65 (sabahlani) . .
Miren Lejyon 6 seviye Her glin saat 9‘da I(oillrfni}:)lil) S)Ilrfnfxil)
Kalesi 61-65 (sabahlari)




Diger
1. Mahzene giris kisitlamasi giris sayisina gére belirleniyor.

Degismeden 6nce Degistikten sonra

e Mahzene girildiginde, giris sayisi mahzene girisle birlikte otomatik olarak azalir.

e ilgili mahzenin maksimum giris sayisina ulasildiginda, bekleme siiresi etkinlesir.

e Giris bekleme siiresi paneli, ne kadar giris yapilabilecegini gosterir. Bununla ilgili kurallar asagida
belirtili:

Giris Bekleme Siuiresi Aciklama

Bilgi Paneli

Show on Map Quests Instance

y,Kalan giris sayisi“ ve ,Maksimum giris

. sayisi” goriintilenir.
Rune Shield Tower

Show on Map Quests Instance Giris kisitlamasina tabi olmaksizin girilebilen
mahzen.

Arena of Glory Entry possiblg

- ,,Giris mimkin“ yazdiginda Arena‘ya girilebilir.

Show on Map Quests Instance

Henlz mahzene girebilecek seviyede olmadiginda
Steel Wall Bastion : goruntulenir.

You do not have permission to enter

e Asagidaki listede birgok kez giris yapilabilen mahzenler ve giris sayisinin hangi zamanlarda
sifirlandigi belirtili.
i. Serbest = Giris kisitlamasi yok
ii. Her hafta = Her Carsamba saat 9'da sifirlanir

iii. Her glin = Her Pazartesi saat 9'da sifirlanir

Instances  Reset Count ~ Reset  Count |
(Gold Pack) (Gold Pack) (Starter) (Starter)

Indratu Fortress Daily 0 Wed 0
Draupnir Cave Daily 5 Wed,Sat 5

Fire Temple Daily 0 Wed 0
Aetherogenetics Lab Daily 0 Wed 0
Alquimia Research Centre Daily 0 Wed 0
Theobomos Lab Daily 0 Wed 0
Adma Fortress Daily 0 Wed 0




Nochsana Training Camp Daily 5 Wed,Sat 5
Dark Poeta Daily 2 Wed,Sat 2

Sulfur Tree Nest Daily 1 Wed,Sat 1
Siel’s Right Wing Chamber Daily 1 Wed,Sat 1
Siel’s Left Wing Chamber Daily 1 Wed,Sat 1
Asteria Chamber Daily 1 Wed,Sat 1
Chamber of Roah Daily 1 Wed,Sat 1
Krotan Chamber Daily 1 Wed,Sat 1
Kysis Chamber Daily 1 Wed,Sat 1
Miren Chamber Daily 1 Wed,Sat 1
Steelrake Daily 5 Wed,Sat 5
Dredgion Daily 3 Wed,Sat 3
Azoturan Fortress Daily 0 Wed 0
Udas Temple Daily 5 Wed 5
Lower Udas Temple Daily 5 Wed 5
Beshmundir's Temple Daily 2 Wed,Sat 2
Talocs Hohle Daily 1 Wed,Sat 1
Chantra Dredgion Daily 3 Wed,Sat 3
Abyssal Splinter Wed 3 Wed 1
Kromede's Trial/ Daily 5 Wed,Sat 5
Haramel Daily 0 Wed 0
Elementis Forest Daily 1 Wed,Sat 1
Argent Manor Daily 1 Wed,Sat 1
Rentus Base Daily 2 Wed 2
Aturam Sky Fortress Daily 1 Wed,Sat 1
Esoterrace Daily 1 Wed,Sat 1
Empyrean Crucible Daily 1 Wed,Sat 1
Raksang Daily 5 Wed 5
Crucible Challenge Daily 1 Wed,Sat 1
Muada's Trencher Daily 1 Wed,Sat 1
Padmarashka's Cave Wed 1 Wed 1
Terath Dredgion Daily 3 Wed,Sat 3
Steel Rake Cabin Daily 5 Wed 5
Satra Treasure Hoard Daily 1 Wed,Sat 1
Hall of Knowledge Daily 1 Wed,Sat 1
Tiamat's Fortress Daily 1 Wed,Sat 1
Tiamat's Hideout Wed 5 Wed 2
Idgel Research Laboratory Daily 1 Wed,Sat 1
Steel Wall Bastion Daily 1 Wed,Sat 1
Shugo Emperor's Tomb Daily 1 Mo,Wed,Fri,Sun 1
Shattered Abyssal Splinter Wed 3 Wed 1
Corridor of Betrayal Daily 1 Wed,Sat 1
Landing Stage of Steelrose (Solo) Daily 1 Wed,Sat 1
Katalamize Wed 2 Wed 1
Runadium Wed 4 Wed 2
Kamar's Battlefield Daily 2 Mo,Wed,Fri,Sun 2
Cabin of Steelrose (Solo) Daily 1 Wed,Sat 1
Sauro War Depot Daily 1 Wed,Sat 1
Refuge of the Rune Tribe Wed 4 Wed 2
Landing Stage of Steelrose (Group) Daily 1 Wed,Sat 1




Void Room Daily 1 Wed,Sat 1
Jormungand Bridge Wed 4 Wed 2
Idgel Research Lab (Legion) Daily 1 Wed,Sat 1
Void Room (Legion) Daily 1 Wed,Sat 1

Hall of Knowledge (Legion) Daily 1 Wed,Sat 1
Jormungand’s Marching Route Daily 2 Mo,Wed,Fri,Sun 2
Steel Wall Bastion Battlefield Wed 2 Wed 1
Rune Shield Tower Wed 4 Wed 2
Krotan Legion Fortress Wed 7 Wed 4
Kysis Legion Fortress Wed 7 Wed 4
Miren Legion Fortress Wed 7 Wed 4
Krotan War Fortress Wed 7 Wed 4
Kysis War Fortress Wed 7 Wed 4
Miren War Fortress Wed 7 Wed 4

e Tekli oyunlarda mahzene 10 dakika sonra tekrar girilebilir. Gruplu mahzenlerde daha 6nce
mahzenden birlikte ayrildigi grup dagildiktan sonra baska bir grupla girildiginde giris siiresi
sifirlanir.

e Muharebe alanlarinda, Arenalarda ve Dredgionlarda sadece belirlenmis zamanlarda giris
yapilabilecek.

e Giris zamanlari genel olarak belirlenmis olan mahzenlere artik her giin girilebilecek.

Mahzen Listesi

Runadium Run Kabilesi Siginagi Jormungand Koprisu
Katalamize ihanet Koridoru -

e Degisen giris sayisina uygun olarak zaman parsémenlerinin isimleri de degisti.

2. Su mahzenlerdeki canavarlarin 6zellikleri, sayilari ve yerleri degisti.

Mahzen \ Degisen

Nogsana Egitim indratu Kalesi

Kampi
Gizli Lefarist .
Laboratuvari Udas Tapinagl Canavarlarin
imi ozellikleri degisti
Alkuimiya Udas Tapinagi
Laboratuvari

Azoturan Kalesi -

Ates Tapinagi Gizli Theobomos ) Capava.rlarlr? .
Laboratuvari ozellikleri degisti
Canavarlarin yerleri
Celik Tirmik Adma Kalesi degisti
Canavarlarin sayilari
degisti

3. Mahzenli sunucuda bulunan ve orada 6len karakterin normal sunucuda tekrar dirilirdi. Bu hata giderildi.

4. ,Aturam Gokyuzi Kalesi“nde gosterge amacli bir yaratiga saldirildiginda oyuncular oyuna devam
edemiyordu. Bu sorun giderildi.

5. ,ldgel Arastirma Laboratuvari“ndaki ve ,idgel Arastirma Laboratuvari (Lejyon)“daki Yonki, Yonk, Tuki ve



Tuk belirlenmis olan slireden sonra kayboldugunda artik buna yonelik bir sistem mesaji belirecek.

6. ,Runadium“daki Run Cadisi Grendal’in dovus stili kismen degisti.

7. ,Sauro Savas Deposu“ndaki bazi canavarlarin dovis stili degisti.

8. ,Boslugun Deposu (Lejyon)“daki bazi canavarlar yanlis yerlerdeydi. Bu hata giderildi.

9. Muhafiz Generali’'ne dénlisen oyuncular, bir mahzenli sunucudan digerine gidip gelebiliyordu. Bu hata
giderildi.

10. Oyun esnasinda ,Jormungand Koprisi“nde toplara giden kopri belirdigi halde hareket edemiyordu.
Bu hata giderildi.

11. Oyun esnasinda ,Kromede Siireci“nde beceri objeleri kullanildiginda oradan ayrilirken bu objeler
envanterde kaliyordu. Bu hata giderildi.

12. ,Celik Duvar Tabya‘da“ ki i¢ Bent Kapagi’ni veya i¢ duvari savunan savunma askerleri artik %10 daha az
yasam puanina sahip.

13. ,,Celik Duvar Tabya’da“ bulunan bazi canavarlarin 6zellikleri bayagi azaltildi.

14. Mahzenler tamamlandiginda beliren gikislarin yerleri kismen degisti.

Runadium

Katalamize

15.,,Celik Tirmik Kamarasi’'ndaki“ Terbiyeci Anikiki’'nin tuhaf hareketleri nedeniyle oyuncular onu

oldiirmekte zorlaniyordu. Bu hata giderildi.



Kale Doviusii

1. Tam kaleleri basariyla savunduktan veya fethettikten sonra ,,“ nisani alan karakterlerin sayisi artti. ,Held

ersten Ranges.

Degistikten 6nceki Degistikten sonraki

LT kisi sayisi kisi sayisi
Katalam Kale Dovisii 10 12
inggison/Gelkmaros Kale Déviisi 10 12
Abis zirvesi (Orta) Kale Dovisu 10 12
Abis ayagi Kale Doévilsi 10 12
Abis cekirdegi Kale Dovisu 20 24
Abis zirvesi (dis) Kale Doviisu 15 18

2. Tum kale dovuslerinde basarili bir savunma sergilendiginde lejyonlarin Tuggenerallerine 6dil olarak sarf

esyalari verilir. Bu destelerde artik daha fazla obje bulunur.

3. Katalam’daki kalenin savunmasi basaril gectiginde lejyonun Tuggeneraline artik daha fazla obje verilir.

Bunlarin arasinda Run Kabilesi’'nden kaliteli ve kutsal objeler, déviis madalyalari ve dinlenmenin saf

kristalleri yer alir.




Beceriler

1. Farkl siniflar igin yeni beceriler eklendi.

e Her fraksiyon bagkentte beceri kitaplari tliccarinda su becerileri elde edebilir.

sinif | Seviye |

Gladyator 65

Beceri

Kiskirtmanin Bigagi |

Aciklama
21 metre uzakliga kadar olan bir hedefe
fiziksel hasar verir ve sana olan 6fkesini
arttinr.

Tapinakgl 65

Ucus: Tutukluluk |

20 metre uzakliga kadar olan bir hedefe
fiziksel hasar verir ve ¢ekerek dogrudan éniine
getirir. Sadece ugusta kullanilabilir.

65
Suikastgl

Ugus Hangeri |

20 metre icerisindeki bir hedefe fiziksel
hasar verir. Uyusturma ek hasar verir.
Sadece ugusta kullanilabilir.

Zincir becerisi seviye 2 Firlatma Hangeri —
Ugus Hangeri

63

Sakinmayi Arttirma Il

Sakinma becerisi, basariyla sakinildiginda
20 saniyeligine 350 artar.

Avcl 65

Giigsiizlestiren Ok |

Hedefe fiziksel hasar verir. Hedefi
karsilama 10 saniyeligine 300 artar,
sakinma 300 artar ve engelleme 300 artar.

65

Isimall

25 metre uzakliga kadar olan bir hedefe
ates hasari verir.
Zincir becerisi seviye 3 Yangin Isima

Sihirbaz
63

Parildayan Parga Il

25 metre uzakliga kadar olan bir hedefe su
hasari verir ve hasarin %50’sini MP olarak
absorbe eder.

65
Ruh

Vahsetin Ofkesi |

25 metre uzakliga kadar olan bir hedefe
biriktirme seviyesine gore blyll toprak
hasari verir.

Bu bir biriktirme becerisi.

Cagiric
63

Duman Gazi
Patlamasi Il

25 metre uzakliga kadar olan hedefe
blylQ ates hasari verir ve

hasarin %100’in{i iP olarak absorbe eder
ve %50’sini MP olarak absorbe eder.

Kantor 65

Coskunluk Vurusu |

Hedefe fiziksel hasar verir.
Zincir becerisi seviye 4 Yarma Vurusu —
Coskunluk Vurusu

Ruhban 65

Uyusturan Cekic |

Hedefe fiziksel hasar verir. Becerinin etki
siresi 8 saniyeligine %50 artar.

65

Ucgus: Atis |

20 metreye kadar olan bir hedefe biiyuli
rlzgar hasari verir.

Hedefin ugus sliresi 12 saniyeligine %20
azalir.,

Sadece ugusta kullanilabilir.

Nisanci

19

Duvarin
Maddelesmis Sekli Il

Her saldiriya ugradiginda %100’Iik bir
olasilikla 10 saniyeligine hasarin %50’sini
absorbe eden bir koruma kalkani olusur.
(Maksimum hasar emilene kadar koruma
kalkani etkin halde kalir.)

Ozan 65

Nese Melodisi |

Saldiri hizi 15 saniyeligine %20 artar.

2. Bazi beceriicerikleri degisti.




Beceri Degisen igerik
Gladyator Sihir Savunmasi | Bliyl dengesi 300°den 500’e ylikseldi.

Tapinakgl Yok Etme Vurusu | Hasar arttirildi.

Seviye 3 olan bir zincir becerisi degisti ve hasar
artti.

3 misli kombo uygulandiginda rakip hasar alirsa,
erisim mesafesi 6 metreye cikar.

Avcl Oldiriict Zehirli Ok |

Kantor Oldiriict Darbe |

Ruh Gagirma: Kutsal
Hizmetkar I-V

Olimiin Ahengi I-IV | Bu becerinin MP tiiketimi azaldi.

Zarafet Yankisi I-IV | Bu becerinin MP tiiketimi kaldirildi.

Ozan Kullanildiginda MP yenilenme artar ve 3 misli

Huzur Degisimi I-VIl | komboda erisim mesafesi 4 metreden 10

metreye ylkselir.

Ruhban Saldirilarin basari orani artti.

3. Ozan’in bazi becerileri dizeltildi.

e Bazi becerilerin rakipteki isabet efektleri, hiz ve hareket hizi artti.

Hareket Hizi isabet Hizi

Deniz Degisimi Bariyer

illizyon Degisimi Hokkabazin Dansi
Hokkabazin Marsi Bliyl Bozuklugunun Sesi
Hokkabazin Dansi Nefes Kesici Patlama
Topragin Ahengi Unutulmusluk Agiti
Riizgarin Ahengi Arilarin Marsi

Sel Dalgasinin Agiti Delip Gegen Siirtinme Sesi
Rizgar Fisiltisi Sesi Saldiri Yankisi

Saldiri Yankisi Moski Agiti

Bora Agit Felg Yankisi

Delip Gegen Siirtiinme Sesi
Unutulmusluk Agiti
Ofkenin Senfonisi
Tahribatin Senfonisi
Bariyer

Nefes Kesici Patlama
Uyumsuzluk

Sifa Degisimi

Dovisln Degisimi

{

Beceri ismi ,,Havada Yavaslatma®, , Eter Saldirisi” olarak degisti.
Muhafiz Generali I-V’e dénlismen igin gerekli Cighk Tohumu miktari degisti.

Ucus esnasinda bir hedefe herhangi bir beceri uygulandiginda gecikme oluyordu. Bu hata giderildi.

N o v s

Bazi becerilerin Sakinma ve Direng efektleri artti:
e Su becerilerde artis oldu:
o Konsantre Olmusg Sakinma |
o Sakinma Anlasmasi |
o Temkinli Durusg |
o

Kararlo Direnis |



o Kontrol Edilen Sakinma |
o lllizyon |
o Direng Anlagmasi |

Sakinma ve direnci olmayan bazi degisen becerilerde artik sakinma ve diren¢ mevcut olabiliyor.

8. Ruh Cagirici grup lyesi cagirmak icin Abis bdlgesinde ,Ruh Cagirma: Grup Uyesi I“ becerisini kullanmak

istediginde kullanilamiyordu. Bu hata giderildi.

Yukari Abis’in ,Miren Kalesi, Krotan Kalesi, Kisis Kalesi” dahil bazi bélgelerinde ,,Ruh Cagirma:
Grup Uyesi 1 becerisini kullanmak miimkiin degil.

9. Bazidegisen beceriler:

Gladyator’e ait ,Kanatlari Gliclendirme 1“ becerisinin kullanilamama siiresi 3 dakika oldu.
Tapinakgr'ya ait ,Cezalandirici Dalga V“ beceri efektinin bliyl hassasiyeti artti.
Suikastgl'ya ait ,MUhur Patlamasi I-V“ becerisinin blyl hassasiyeti artti.

III

Nisanci’'nin ,,Hikmetme Topu I“ efektinin kombo seviye 1’in bliyl hassasiyeti artti.

Ozan’a ait ,,Hokkabazin Dansi |” ile ,,Hokkabazin Marsi 1 efektlerinin bliyl hassasiyeti artti.
Ruhban’in ,Hikmetme |“ efektinin blyl hassasiyeti artti.

Sihirbaz’in ,,Uyku I“, , Lanet: Agac | efektinin bliyl hassasiyeti artti.

Kantor’un ,,Blyl Mantrasi V“ efektinin byl hassasiyeti 50’den 60’a yikseldi.

10. Suikastci ,,Zehir Siirme V“ kullandiginda, biiyii ve iG saglaniyordu, idyan harcanmiyordu. Bu hata

giderildi.

11. Ruh Cagiric’’nin ruh ¢agirma becerisi artik ugusta da kullanilabilir.



Abis
1. Resanta’nin Ust kismindaki Krotan, Miren ve Kisis kaleleri seviyesi 65 olan oyuncular igin degisti.

e Kalede bulunan Muhafiz YZKlarin seviyeleri 50°den 65’e yikseldi.

e Bir kale fethedildiginde beliren Muhafiz Generali’nin seviyesi 50’den 65’e yiikseldi.

e Bir kalenin igerisine daha fazla Bakkal, normal YZKlar ve Lejyon Tiiccar YZKlari eklendi.

e Bir kale fethedilebildiginde simdiye kadar savunma silahlarinin belirdigi yerlerde ek olarak
savunma kuleleri de belirecek.

e Savunma kulelerini sadece kuleyi fetheden lejyon tyeleri kullanabilir. Bir beceriyi
uygulayabilmek icin belli bir obje gerekir.

e Basaril bir kale dovusindeki (saldiri/savunma) odul artt.

Abis / Katalam Saldin Odliilleri

Altin Paket Starter
Bolge | Sinif Alinacak Odiil item Miktar Miktar Miktar
1 12 Seranyum Madalya 3 Seranyum Madalya 1
2 40 Seranyum Madalya 2 Mitril Madalya 3
3 40 Seranyum Madalya 1 Mitril Madalya 2
Abyss 4 100 Mitril Madalya 2 Mitril Madalya 1
1 12 Seranyum Madalya 4 Seranyum Madalya 1
2 30 Seranyum Madalya 2 Mitril Madalya 3
3 50 Seranyum Madalya 1 Mitril Madalya 2
Katalam | 4 200 Mitril Madalya 2 Mitril Madalya 1

e Fethedilen kale lejyon tarafindan basariyla savunuldugundaki Tuggeneral’in 6dila artti.
2. Resanta’nin Ust orta kisminda bulunan artefakt seviye 65 oldu.

e Artefaktin etrafinda bulunan Muhafiz YZKlarin seviyeleri 50’den 65’e yilkseldi.

e Baazi artefaktlarin isimleri ve beceri efektleri degisti.

o Artefaktin etkinlesmesi icin gerekli olan obje degisti.
3. Resanta’nin Ust orta kismina iki yeni artefakt eklendi.

e Artefaktlara sahip olabilmek icin Muhafiz ortadan kaldiriimali.

o Artefakt ele gecirildiginde bir artefakt etkinlestirme tasiyla artefakt becerisi kullanilabilir.

o Artefakt fethedildiginde ve ¢evre bdlgelerde kale dévisleri basladiginda bir savunma kulesi ve

Uzerinde sahibi olan fraksiyonlarin oturabildigi bir tasit belirir.



4. Bir Balaur Kalesi‘ne ve Katalam Kalesi‘ne basariyla saldiri/savunma yapildiginda 6dil alan asgari asker

sayisi 180’e ve 200’e yiikseldi.

Artefakt Ussii

Resanta bolgesinde bir Dredgion‘un belirme olasiligi azald..

Ust ve alt Abis bolgelerinin saatleri degisti:

Ust ve Alt Abis Bolgelerin’deki Kale Doviisii Saatleri

Saat
16

Saat
23

Pzt Sa Crs Prs Cu| Cms | Pa
Sielin Dogu Siels Dogu Roah Harabeleri,
Roah Harabeleri .g Roah Harabeleri .g Kikurt Agaci
e Kalesi L o Kalesi
Kakart Agaci Yuvasi .. Kukurt Agaci Yuvasi - Yuvasi, Asterya,
Sielin Bati Sielin Bati . o .
Asterya Kalesi Asterya Kalesi Sielin Dogu Kalesi,
Sielin Bati Kalesi
Krotan Kisis Krotan Krotan Krotan, Miren,
Miren Miren Kisis Miren Kisis

7. Resanta’nin orta Ust kismindaki artefaktlari etkinlestirme efektleri degisti.

8. Resantanin orta Ust kismindaki cehennem atesi artefaktinin beceri efektleri degisti.




Onur Puanlari
1. Yeni onur puani sistemi eklendi.

e Onur puanlari mevcut Abis puanlari ve riitbeyle birlikte hesaplanarak meydana gelir. Bu yeni bir
icerik.

e 1 yildizli subaydan daha Ustiin olmak igin karakterin belirli onur puanlarina ihtiyaci var.

e Asker Riitbe 1 alti olan bir karakter ulasmak istedigi riitbesine her zamanki gibi Abis puaniyla
ulasabilir.

e Her glin 6glen saat 12'de riitbeler yeniden hesaplanir. 1 yildizli subaydan Gstiin olan tim
karakterlerden rltbelerine ve siralamaya gore belli sayida onur puani kesilir. Fakat eger baska bir
karakter veya canavar tarafindan éldiruliirse karakterden onur puani kesilmez.

e Onur puanlariilk 4.5 giincellemesinde karakterin Abis puanina (kalintilar sayillmaz), riitbesine ve
siralamasina gore dagitilir. Onur puani dagitilirken Abis puanlari kalir ama seviye 50 alti olan
karakterlere ve 30.000 alti Abis puanina sahip olan karakterlere onur puani verilmez.

e Ozel kalesi olan Lejyonlarin Tuggeneralleri kale onur puani alabilir. (Fakat bir kale basariyla
savunulmadiginda veya baska bir Tuggeneral atandiginda kaleye verilen onur puanlari silinir.)

e Ozel bir kalesi olan bir lejyon kaleyi basariyla savundugunda, yardimci Tuggeneral’den {stiin
olan tiim ritbelere de her seferinde onur puani verilir.

e Onur puanlari sadece siralama hesaplanirken kullanilir. Abis objeleri her zamanki gibi Abis
puaniyla elde edilir.

e Onur puanlari; kale dovislerinde, Patron canavarlari yenerek, gérev 6dili olarak veya
mahzenlerde elde edilir (kale dévistndeki katihmin yiksekligine gore saldiri/savunma basarisiz

gectiginde de onur puanlarinin bir kismi elde edilebilir.

Mahzen Listesi

Kamar Savas Meydani Celik Duvar Tabyasi Jormungand Yuriyus
Savasl Rotasi
Katalamize San Arenasi (seviye 61-65)




Gorev

1. Yenisinif ,Etertek” igin yeni gorevler eklendi.
e Etertek sinifina gecilidginde oyuncuya otomatik olarak sadece Etertek’e 6zel yeni gorevler verilir.
e Etertek gorevleri eklendi.
e Gorevlere 6dul niteliginde Etertek objeleri eklendi.

2. ,Celik Duvar Tabyasi Savas Alani“ ve ,,Run Koruma Kulesi“ mahzenlerine yeni gorevler eklendi.
e ,Celik Duvar Tabyasi Savas Alan1”“ gorevi Gliney Katalam’da Pepe Garnizonu ve Fon

Garnizonu’ndaki YZKlardan alinabilir.

e ,Run Koruma Kulesi“ gérevi Katalam Yeralt’'nda bir YZK'nin gelisim bdlgesinde alinabilir.

Run Koruma Kulesi Gorev

Fraksiyon | Seviye Gorev ismi YZK
Run Koruma Kulesi Liponia
Aragtirmacisi Tonda P
Elyos 65 43. Tahrip Birligi'ne karsi Tonda (Run'K'oruma Kulesi'nin
savunma icinde)
Korkunc Makineli Silah Tonda (Run‘K'oruma Kulesi’'nin
icinde)
Run Koruma Kulesi .
Nivella
Arastirmacisi Kamens
oo K Run K Kulesi’ni
Asmodiyer | 65 43. Tahrip Birligi'ni durdur amens ( un‘ ‘oruma alestnin
icinde)
Kudretli Makineli Silah Kamens (Run‘ I'<oruma Kules'nin
icinde)

Celik Duvar Tabyasi’'nda Final Savas Alani Gérevi

Fraksiyon | Seviye Gorev ismi YZK
[Ittifak] Pasid'in Ortadan Demades
Kaldiriimasi
Elvos 61 [ittifak] Celik Duvar Tabyasi Demades (Celik Duvar Tabyasi
Y Savas Alaninin Ele Gegirilmesi Savas Alani’'nda)

Demades (Celik Tuvar Tabyasi
Savas Alani’'nda)
[ittifak] Pasidin Sonu Latkel
[ittifak] Celik Duvar Tabyasi
Savas Alaninin Tekrar Ele
Gegirilmesi

[ittifak] Kaleye Giris

Latkel (Celik Tuvar Tabyasi Savas

Asmodiyer | 61 Alani’'nda)

Latkel (Celik Tuvar Tabyasi Savas

[ittifak] Kale Kapisinin Asilmasi Alan’’nda)

3. Abis’in Uist kisminda kalenin i¢ kismina yeni bir mahzen goérevi eklendi.

e Yeni savas kalesi ve lejyon kalesi mahzenlerine uygun gorevler eklendi.

Abis Odiilii Gorev

Fraksiyon Seviye Gorev ismi YZK
Elyos 61 Krota.n. Ef?n"dis"i’ni yok et Dirandera
Kisis Dlik{’'nl yok et Paean




Miren Prensi'ni yok et Poeas

Krotan Efendisi‘ni yok et Lasik
Asmodiyer 61 Kisis Diikii'nii yok et Eraugea
Miren Prensi'ni yok et Herder

4. Yeni Abis kale dovusleri gorevleri eklendi.
e Resanta’nin st kismindaki Krotan, Miren, Kisis kaleleri seviye 65’e alindigi igin bunlara uygun
yeni gorevler eklendi.
e Simdiye kadarki Abis kale dovusleri gorevleri artik alinamiyor ve oyuncular almis bulunduklari
gorevler ,Tamamlandi“ olarak degistirildi.

Elyoslar’in Yeni Kale Doviisii Gorevleri

Gorev ismi Seviye

[Gru] Krotan Kagis Hisari'ndaki Arkontlar'a
Saldin 61
[Gru] Krotan Kagis Hisari'ndaki 61
Asmodiyerler'e Saldiri
[Gru] Kisis Kalesi'ndeki Arkontlar'a Saldir 61
[Gru] Kisis Kalesi'ndeki Asmodiyerler'e
Saldin 61
[Gru] Miren Kalesi‘ndeki Arkontlar‘a
Saldin 61
[Gru] Miren Kalesi‘ndeki Asmodiyerler'e

61
Saldin
[Gru] Krotan Kagis Hisari'na Siirpriz Saldiri 61
[Gru] Kisis Kalesi'ne Surpriz Saldiri 61
[Gru] Miren Kalesi'ne Siirpriz Saldir 61

Asmodiyerler‘in Yeni Kale Doviisi

Gorevleri
Gorev ismi Seviye

[Gru] Krotan Kagis Hisari'na Siirpriz Saldiri 61
[Gru] Krotan Kagis Hisari'ndaki Elyoslar'a

61
Saldin
[Gru] Kisis Kalesi‘ndeki Muhafizlara Saldiri 61
[Gru] Kisis Kalesi'ndeki Elyoslar'a Saldiri 61
[Gru] Miren Kalesi'ndeki Muhafizlara

61
Saldin
[Gru] Miren Kalesi’'ndeki Elyoslar’a Saldiri 61
[Gru] Krotan Kagis Hisari'na Siirpriz Saldiri 61
[Gru] Kisis Kalesi’'ne Sirpriz Saldiri 61
[Gru] Kisis Kalesi’'ne Surpriz Saldiri 61

5. Oyunculara onur puani kazandiran yeni gorevler eklendi.
e Yeni eklenen onur puani sistemi beraberinde 6dil olarak onur puani kazanilabilen yeni gorevler
de getirdi.

Onur Puani Odiil Gérevi



10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.

21.

Fraksiyon Alinan Gorev ismi Bolge
[ittifak] Tabyanin Devam Eden
Savunmasi

[ittifak] Pasid'in Ortadan

Kaldiriimasi
Elyos [ittifak] Celik Duvar Tabyasi Savas
Alaninin Ele Gegirilmesi

[ittifak] Kaleye Giris
[Aci Durum Komandosu]

Gorevleri
[ittifak] Tabyanin Devam Eden
Savunmasi

[ittifak] Paschid’in Sonu
[ittifak] Celik Duvar Tabyasi
Asmodiyer Savas Alaninin Tekrar Ele

Gelik Duvar Tabyasi

Celik Duvar Tabhasi Savas
Alani

Katalam

Celik Duvar Tabyasi

Celik Duvar Tabyasi Savas

Alani
Gegirilmesi
[ittifak] Kale Kapisinin Asilmasi
[Acil Durum Komandosu]
Katalam

Gorevleri

Bazi gorevlerin zorluk derecesi degisti ve yararli seyler eklendi.

Gorev alabilmeyi saglayan sartlar kismen kaldirildi veya eklendi.

,Tiamat'in Kalesi'ne saldiri“ gérevinde , Koruyucu Kaleta” ortadan kaldirildiktan sonra gorev seviyesi
glincellenmiyordu. Bu hata giderildi.

,[Gru] Tahmes Mihriinin Cozilmesi“ gorevinde gorevin belli bir seviyesinde canavarlarin bir kismi
ortadan kaldirildiginda grup Uyeleri yenilemeyi paylasamiyordu. Bu hata giderildi.

Elyoslar’in ,,Balaurlarin aradigi bilgi“ gérevinde canavarlar ortadan kaldirildiktan sonra gup Gyeleri
yenilemeyi paylasabilir.

Objelerin bir kismi 6zelliklerine, arag ipuclarina ve simgelerine gore degisti.

Bazi YZKlar bazen yerlerinde bulunamiyordu. Bu hata giderildi.

Gorevlerin bir kismi ve gorev iceriklerindeki imla hatalari dizeltildi.

Bazi gbrevlerin gérev alma ve gorev uygulama seviyesi degisti.

Gorevlerin bir kisminin 6dil ve deneyim puanlari degisti.

Elyoslar’in ,,So6ziinizden Durun” gérevinde artik bir 6dil objesi (silah) secilebilir.

,Koruyucu Oriata” gérevinde bazi durumlarda canavarlar kaybolmuyor.

Sarpanlar’in ,Taaruzun GUnU“ gorevinde karakter tekrar oturum actiginda ,, Kahrunun

Yasas!“ kaybolmuyordu. Bu hata giderildi.

Bazi gorev icerikleri degisti.

Celik Sakal Korsanlari’nin zirhlarini iceren bazi tekrarlanabilen goérevlere Etertek icin 6dul olarak zincir
zirhlar eklendi.

,Sirarinrinerkin Oduli“ (Elyos) ve ,,Copirunerkin Odiili“ (Asmodiyer) gérevlerindeki édiillere Etertek

icin bir migfer eklendi.



Objeler
1. Etertekigin yeni ,Eter Anahtari“ silahi eklendi.
2. Seviye 65’e yeni bir Abis objesi eklendi.
e Yeni Abis zirhlari ve silahlari igin kisitlama koyuldu.

Riitbe Satin Alinabilen Objeler

Enaz 1yildizli | Arkont Hususi Birliginin Kutsal Ust Giysisi
subay Arkont Hususi Birliginin Kutsal Kutsal Ayakkabilari
Enaz 2 yildizh | Arkont Hususi Birliginin Kutsal Omuz Zirhi
subay Arkont Hususi Birligi Askerinin Kutsal Silahi
En az 3 yildizli | Arkont Hususi Birliginin Kutsal Eldivenleri
subay
En az 4 yildizh | Arkont Hususi Birliginin Kutsal Pantolonu
subay Arkont Hususi Birliginin Kutsal Silahi

e Bu objeleri Kuzey Katalam’daki ,,Tekrar Kurulmus Isik Kulesi’'nde” ve ,,Run Tapinagi’'nda” bir
<Distriblitér> YZKsi satiyor.

e Satin alinabilen objeler riitbeye gére sekmeler halinde gorintilenir.

Buy
1st Officer 2nd Officer 3rd Officer 4th Officer
Level (Low-High) v M < 1/3
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3. Eger rutbe Subay veya General’inkinden daha yiksekse oyuncu, Kaisinelin Manastiri/Marchutanin
Manastiri‘nda Abis puaniyla sarf objeleri satin alabilir.
e Subay riitbesinden itibaren , Ozel Biiyiik Onur Gii¢ Pargasi®, ,,Onurlu ilahi Yasam
Serumu“ objeleri ve 3 yiyecek saha elde edilebilir.
e General riitbesinden itibaren 4 gesit idyan ve siireli bir Miol elde edilebilir.
o Sureli Miol 30 guin kullanilabilir. Bu siireden sonra bagka bir tane alinabilir ancak
glinde sadece bir kere Miol alinabilir.
o Sireli Miol yagmalama ve ylikseltme islevleri yerine getirebilir (2 yemek, 3 buyuli
ardn).
4. Stigma Takviye YZKsina dusik seviyeli olan kaliteli stigmalari yliksek seviyeli kaliteli stigmalar haline
getirebilen bir Distribltor eklendi.
e Ornegin: <Alevli Saldiri I> Stigmasina belli sayida Abis puani eklenince, meydana <Alevli Saldiri
II> Stigmasi gelir.



Fraksiyon Bolge Doviis Stigma Biyii Stigma

Takviye YZK Takviye YZK
Elyos Kaisinelin <Yuroin> <Kantar>
Manastiri
Asmodiyer | Marchutanin <Jonker> <Erius>
Manastiri

5. Ucus suresi tekrar olusturma objesi degistigi icin artik karada da kullanilabilir.
6. Yeni Uretim modelleri eklendi.
e Eter anahtarisilah Giretiminde uUretilebilir.
e Cok eski gli¢ pargasi, Etkinlestirilmis Blyuli Mermi vs.
Sarf objesi model
7. Bir Uretim secme sistemi eklendi.
e Bu sistemde ¢ok sayida segenekler arasindan malzemeler birlestirilir ve bir tiretim sonucu elde
edilir.

e Sadece bazi yeni eklenen modellerde uygulanir.

Desian: Activated Maaic Proiectile

’ Elyos Only
ﬂ

2

Untradeable

)

4 Unsellable

-
L] A
e Unstorable in Account Warehouse

Unstorable in Legion Warehouse

Socketing Aid for Siege Weapons (5)
Pure Flame Crystal (5)

Socketing Aid for S Weapons (5)

Brilliant Lightning Crystal (5)

Teaches how to make Activated Magic

Proiectiles.

e Ornegin: Buyill yakit iki cesit tiretim ydntemiyle tretilir
e Kusatma Silahlari icin Benzin + Saf Alev Tozu —> Biiyiilii Yakit
e Kusatma Silahlari icin Benzin + Parildayan Yildirim Tozu -> Biiyiili Yakit
8. Nisanci, Ozan ve Etertek siniflari igin yeni bir madde bicimlendirme yontemi eklendi. Bu yontemle
silah/zih Gretim malzemeleri degistirilebilir.
9. Gorev odullerindeki bazi zirh objelerinin riitbe ve degerleri ylikseldi.
10. Bazi mahzenlerde Patron canavarlar artik daha yiiksek obje drop oranina sahip.
e Karanhgin Poetasi, Celik Tirmik, Udas Tapinagi Kabri, Udas Tapinagi, Ates Tapinagi
11. ,,Hakimin Efsanevi Silah Sandigi“ndan artik karakterin sinifina uygun silahlar secilebilir.
12. Bir madde bicimlendirme biysi eklendi. Es wurde eine Morphmagie flr Substanzen hinzugefigt, die
geringes gottliches Serum in ein hoherwertiges Serum umandern kann.

e Donulstirme bliylsiu baskentte veya ev sistemi bolgesindeki Simya Tiiccari’'ndan alinabilir.



e Bu ddnistiirme icin oyuncu ekstradan 6deme yapmayacak. (iG tiiketimi = 0)

13. Abis kalesinde satin alinabilen bazi morf kitaplari artik bagkentteki tliccardan da alinabilir.

Fraksiyon Bolge Tiiccar YZK
Elyos Sanktum <Sabotes>, <Maire>
Asmodiyer | Pandemonium <Relir>, <Areke>

14. Ozan ve Nisanci igin bir platin mithril sikkesi 6dil yoneticisi eklendi.
e Ozan ve Nisancr'ya sikke veren Papaz ve Kesif Erleri Yoneticileri simdi Sanatgi ve Mihendis

Yoneticisi olarak degisti.

Fraksiyon Bolge Sanatgi Miihendis
Elvos Theobomos <Raksila>, <Sapo> <Meisander>, < Telasila>
Y inggison <Adesya> <Sesaryon>
Brushonin <Dantiya>, <Lagril> <Makiyum>, <Baldin>
Asmodiyer 2 y . g y
Gelkmaros <Atiyon> <Tamarya>

15. Demir/Bronz/Mithril Sikkeleri 6dal kutulari eklendi.

e Sihir taslari/mana taslari/madalyalar/zirh objeleri vs. iceren sikke 6dul kutulari elde edilebilir.
16. Bronz/Gumus/Altin/Platin/Mithril degistirme kutulari eklendi.

e Disuk seviyeli sikkelerle yiksek seviyeli sikkeler elde edilebilir.
17. Bazi objeler icin (silah/zirh/aksesuar) , Paketleme” eklendi.

e Bu sistem sayesinde ticareti yapilamayan objelerin ticareti yapilabilir.

e Paketlenebilen bir obje bir paketleme parsémeniyle riitbeye gore (essiz/destansi) paketlenebilir.

e Suanda sadece bazi seviye 60 alti objeler paketlenebilir.

Paketleme miimkiin Durum Paneli
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e Paketleme parsémeninin arag ipucu, parsémenin sadece paketlemenin mimkin oldugu bir
objeye uygulanabilecegi bilgisini icerir
e Ticareti yapilamayan bir obje bir paketleme objesiyle paketlendiginde, objeyle bir kere ticaret
yapilabilir. Fakat sadece , Paketleme miimkiin“ 6zelligine sahip objeler paketlenebilir.
e Birlestirilen iki el kullanimli silah objeleri ancak ikincil silah kaldirildiktan sonra paketlenebilir.
18. Ninja hareketi etkinken ,, Otur” kullanildiginda ,,Mayo“ hareket animasyonu ¢ok garip gozikiiyordu ve

dizeltildi.
19.,,40. Tuggeneral Sita“nin ,Sauro Savas Deposu“nda efsanevi techizat droplama olasiligi az miktarda

yukseldi.
20. Yuksek kalitede bir parsémenin efekti uygulandiginda artik normal bir parsémenin efekti uygulanamaz.



21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

31.

32.

33.
34.

Satilik olan sinirli objelerin bazi arag ipucu icerikleri degisti.
Bazi idyan objeleri yepyeni ara¢ ipucu icerigine sahip.
,Vindacinerkin Aksesuar Cekici” objesinin arac ipucu degisti.
Bazi objelerin grafigi hatali goriintiileniyordu. Bu hata diizeltildi.
Bazi yanlis obje isimleri diizeldildi.
Bilgi Salonu’nda ,,Ofkeli Notius“ kalinti destesini droplamiyordu. Bu hata diizeltildi.
Degisiklik: ,,Saf Aris Silahi Porasi“yla artik eter tabanca, telli calgi ve eter anahtari objeleri alinabilir.
Donanilan ylksek kalitedeki stigmalar stigma takviye objeleri olarak kullanilhyordu. Bu hata giderildi.
Celik Gl Korsanlari’nin bazi zincir dovis eldivenleri yanhs 6zellik tasiyordu. Bu sorun dizeltildi.
Normal mana tasinin, Birlestirilen mana tasinin, Cok eski mana tasinin sihir uygulama olasiligi blyiik
Olclide arttl.
Mana tagl takmak igin gerekli stire azaldi.

e Degismeden Once: 5 saniye

e Degismeden sonra: 2 saniye
Kataliyum esyalarinda kemer Giretimi icin aksesuar saflastirma taslari kullanilir.
Bazi gorevlerdeki model malzemeler yanlisti. Bu hata diizeltildi.
Etertek, Ozan ve Nisanci siniflarinin disindaki diger siniflar, obje drop yoluyla alinan beceri kitaplarini
ilgili sinifin ustasindan satin alabilir.



Kullanici Arayuzii
1. Yeni bir islev eklendi: Arkadas yonetimi panelinde arkadas listesine artik bir not eklenebilir.
2. Seffaf haritaya gecis degisti.
e Haritanin sag tarafina bir buton eklendi. Bu butonla blyiik ve kiiclik seffaf harita arasinda gegis
yapilabilir.
e Kicuk seffaf haritanin butonu etkinlestirilip <N> tusuna basildiginda, kii¢lk seffaf harita
gosterilir.
e Buyuk seffaf haritanin butonu etkinlestirilip <N> tusuna basildiginda, biyik seffaf harita
gosterilir.
e <N> tusuyla acilan seffaf harita tekrar <N> tusuna basildiginda harita kapanir.

Kiiglik seffaf haritaya geg Biiyiik seffaf haritaya geg
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3. Yeni baslayanlar sunucusunda harita acildiginda kalelerde, kaynaklarda, artefaktlarda vs. artik bilgiler
gorlntilenir.

4. Mihendis karakter olusturma paneli — Giysilerde artik Makler’in de 6nizlemesi mevcut.

Zirh Onizleme

Assign name Clothing | Wings

Recommende

d appearance

Preview

5. Karakter olusturma paneli — 2’ser erkek ve bayan sa¢ modeli eklendi.



Yeni sa¢ modelleri (bayan)

(A »

Yeni sa¢ modelleri (erkek)

6. Objelerin 6nzilemesini kolaylastirmak igin onizleme paneli dlizenlendi.
e Kullanici arayliziinde obje 6nzilemesine ve goriinim degistirme onizlemesine eklenen islev
sayesinde artik Mak’e de bakilabilir.

Degismeden 6nce Degistikten sonra
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@ Durus degisti: Durusa gore onizleme (Normal durus/Savasci durusu)
@ Migfer goruntisu: Migfer goster/gizle
@ Yiziu daha yakindan goster
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Eter Anahtari Onizlemesi: Eter
anahtarina onizlemeyle
bakildiginda, Mak’e de
onzilemeyle bakilabilir.

etz
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7. Grup aramasina yeni buton eklendi. Bu butonla arama ve toplu arama listesindeki grup yapisi daha

kolay goéruntdilenir.
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Recruit Group Members Apply for Group  Server-wide reciitment st
W Group W Alllance W Mentor W Always display my post Auto search when window closed

Level 55 ~ 75 Keyword

!‘:‘l"'ll.- LF Group Rune Shiel¢

v

Member Info Send Offer Apply for Group

8. Gorev isareti Katalam bolgesinde gorintiilenmiyordu. Bu hata giderildi.
9. Arkadas listesinden bir arkadas silindigi halde tekrar kendiliginden eklendiyordu. Bu hata giderildi.
10. Secili olmayan hedefler bazen HP/MP yenilenme degerleri ve diger dovis degerleri vs. gosteriyordu. Bu
hata giderildi.
11. Harstadaki kale doviis paneli islevi degisti.
12. Yiukleme ekranina yeni notlar eklendi.
13. Posta kutusua bir¢cok objeyi ayni anda alabilmeyi saglayan bir islev eklendi.
e . Shift + click” yaparak ayni anda bir¢cok obje secebilirsin.
e “CTRL + click” yaparak mesaji isaretleyip segebilirsin.

e Envanter doluyken objelerin sadece bir kismi alinabilir.

Mailbox

Read Mail Write Mail Awaiting Collection Read Mail Write Mail Awaiting Collection

Mail(0/100)

Mail(D/100)




Diger

1. 3G bellek uygulamasi izin islevi eklendi.
e [Ayarlar — Sistem ayarlari — Sistem] lzerinden ,,3G bellek uygulamasi(*)“ isaretlenerek
kullanilabilir.
e Buislevi kullanabilemek i¢in en az Windows Vista 32 bit OS yiklenmis olmali ve bellek 4GB’den
fazla olmal.

2. Bazi durumlarda istemci yanhslkla kapaniyordu. Bu hata giderildi.

YZK

1. Elyos/Asmodiyer baskentlerinde Usta YZKlarin siniflarina gére sohbet metinleri degisti.

Ev Esyalari
1. Renkli cicek saksilari artik yol arama haritasinda gorintilenmeyecek.

Cevre

1. Kuzey Katalam’da rizgar akimi kullanildiginda karakter izole edilip hareket edemiyordu.
Satra Hazine Odasi’'nin ¢evresi kismen degisti.
Beluslan’in ¢evresi kismen degisti.
Kuzey Katalam’daki Pepe Garnizonu, Sillus Kalesi ve Bassen Kalesi‘nin ¢evresi kismen degisti.
inggison’daki Angrief Harabeleri’'nin cevresi kismen degisti.
Vorgaltem Savas Meydani’'nin ¢evresi kismen degisti.

Celik Duvar Tabyasi’'nin gcevresi kismen degisti.
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Jormungand zirh modellerinin ve ustanin kataliyum modellerinin kritik isabet olasiligi %20‘den %25
yukseldi.

9. Satilan Urinler tekrar satin alindiginda Kinah miktari azalmiyordu. Bu hata giderildi.

10. Bilgi Salonu’nun gevresi kismen degisti.

11. Kuzey Katalam‘daki 76. Garnizon’un gevresi kismen degeisti.

12. Bazi oturulan yerlere kii¢clik karakterler oturdugunda goérintiilenme hatasi olustugu icin o oturulan

yerlerde degisiklik yapildi.



