Patchnotes 4.6.2/0319v
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Instanzen

Stahlmauerbastion

Das Problem, dass am Startpunkt des Schlachtfeldes der Stahlmauerbastion einige Effekte
der Granatwerfer zur Zugangsverteidigung nicht angewandt wurden, wurde behoben.

Die Heilfertigkeit und die Verstarkungsfertigkeit, die in der Stahlmauerbastion angewandt
wird, wenn der Charakter auf den Beritra-Streitwagen aufsteigt, wurde entfernt.

Das Maus-Symbol, das angezeigt wird, wenn die Elyos-Schutzstatue am Eingang zum
Schlachtfeld der Stahlmauerbastion ausgewahlt wird, wurde gedndert.

Das Problem, dass die Monster in der Stahlmauerbastion nicht angreifen, wenn man auf den
Beritra-Streitwagen steigt, wurde behoben.

Das Problem, dass ein Gesprach mit anderen Charakteren nicht moglich ist, nachdem man in
der Stahlmauerbastion auf den Beritra-Streitwagen gestiegen ist, wurde behoben.

Das Problem, dass die Stahlmauerbastion verlassen wird, wenn der Charakter auf dem
Beritra-Streitwagen aufsitzt, wurde behoben.

Sauro-Kriegsdepot

Das Problem, dass der Schlissel nicht erhalten wurde, nachdem die Chefkanonierin Kurmata
im Sauro-Kriegsdepot erledigt wurde, wurde behoben.

Es wurden folgende Anderungen vorgenommen, um den Eintritt in das Sauro-Kriegsdepot zu
erleichtern und den Schwierigkeitsgrad zu verringern:

o Sobald die 83. Garnison erobert wurde, 6ffnen sich die Zugange fir die Elyos in der
Pepe-Garnison und fiir die Asmodier in der Phon-Garnison. Dadurch ist ein Zutritt flr
alle moglich, unabhangig davon, wer die Garnison erobert hat.

o Um einen einfachen Wechsel zwischen den einzelnen Positionen zu ermdoglichen,
wurden in der Pepe-Garnison, der Phon-Garnison und in Pandarung Zugénge
geschaffen, die in beide Richtungen funktionieren.

o Die 3 Medaillen des Kampfes, die benétigt wurden, um das Sauro-Kriegsdepot
betreten zu kbnnen, werden nun nicht mehr verbraucht.

o Einige der Monster, die bei der Interaktion mit der Passage zur Ruhn-Kammer
ausgewahlt werden konnten, wurden geldscht. AuRerdem wurde die Anzahl der
bendtigten Schlissel der Ruhn-Kammer gedndert.

NSC-NAME Vor der Anderung Nach der Anderung

Heimtlickischer Uterunerk (1 Heimtickischer Uterunerk
Schlissel) (gel6scht)
Samtatsoffm"er Surkihan (2 Sanitatsoffizier Surkihan (geldscht)
Schlissel)
Passage zur Ruhn- | Untersuchungsleiter Jardaraka (3 Untersuchungsleiter Jardaraka
Kammer Schlissel) (geldscht)
Gardenfiihrer Achradim (4 Gardenfiihrer Achradim (1
Schlissel) Schlissel)
Brigadegeneralin der 40. Armee Brigadegeneralin der 40. Armee
Shita (5 Schlissel) Shita (2 Schlussel)

o Die Range sowie Werte der Monster und Boss-Monster im Sauro-Kriegsdepot
wurden verringert.



o Ein Teil des Kampfstils von Brigadegeneralin der 40. Armee Shita und Gardenfihrer
Achradim im Sauro-Kriegsdepot wurde gedndert.
o EinTeil der Kampfstile der wichtigen Monster im Sauro-Kriegsdepot wurde gedndert.

Geanderte Monsternamen

Wachhauptmann Rohuka Chefkanonierin Kurmata

Stabschef Moriata Inspektionsoffizier Obanuka

o EinTeil der Monster befindet sich nicht mehr am vorherigen Standort oder wurde
ganz aus der Instanz entfernt

Ladiswald
e Das Problem, dass der Anfiihrer Kutol-Boss in bestimmten Regionen des Ladiswalds
Charaktere nicht erkennt, wurde behoben.

Stahlrose (Solo/Gruppe)

e Eswurden folgende Anderungen vorgenommen, um den Eintritt in die Instanzen Anlegestelle
der Stahlrose (Solo/Gruppe), Kabine der Stahlrose (Solo/Gruppe) und Deck der Stahlrose’ zu
erleichtern und den Schwierigkeitsgrad zu verringern:

o Die Eintrittsstufe wurde von 61 auf 60 gesenkt.

o Der Eingang dieser Instanzen befindet sich nicht mehr in Pandarung in Stid-Katalam.
Die Elyos kénnen sie vom Wiederaufgebauten Turm des Lichts in Nord-Katalam
betreten und die Asmodier vom Ruhn-Tempel in Nord-Katalam.

o Einige der Monster in den Instanzen Anlegestelle der Stahlrose (Solo/Gruppe),
Kabine der Stahlrose (Solo/Gruppe) und Deck der Stahlrose befinden sich nicht mehr
an ihrem vorherigen Standort oder wurden ganz aus den Instanzen entfernt.

o Die Werte und Stufen der Monster und Boss-Monster in den Instanzen Anlegestelle
der Stahlrose, Kabine der Stahlrose und Deck der Stahlrose wurden verringert.

o Ein Teil des Kampfstils des Boss-Monsters Rumakiki auf dem Deck der Stahlrose
wurde gedndert.

Poeta der Finsternis
e Anderung: Der Zeitaktivierungsstein, der zum Eintritt in Poeta der Finsternis benétigt wird,
wird beim Eintrittt nicht mehr verbraucht.
o Die Balaur-Blauschuppe und die Riss-Essenz kdnnen nicht mehr verwendet werden.
o Die Balaur-Blauschuppe wird nicht mehr von Monstern gedropt und die Riss-Essenz
nicht mehr vom NSC verkauft.

Verschiedenes

e Es kam vor, dass in bestimmten Situationen die Funktion Serverweite Gruppensuche nicht
nutzbar war. Das Problem wurde behoben.

e In einer Allianz-Instanz wurde nur ein Teil der Mitgliederinfo in der Liste der serverweiten
Gruppensuche angezeigt. Dieses Problem wurde behoben.

o Der Effekt des Generators im Westen des Schutzturms der Ruhn wurde angepasst.

e Bei derserverweiten Gruppenrekrutierung und beim Eintritt wurde im Fenster ‘Eintritt
vorbereiten’ die Mitgliederinfo hinzugefiigt.

o Wahrend Gruppen-/Allianz-Mitglieder rekrutiert werden, sind die Mitglieder
einsehbar.



o Sobald die Gruppen-/Allianz-Mitglieder rekrutiert wurden, konnen alle Mitglieder
eingesehen werden.

Gruppe (6 Spieler)

Prepare for entry

Allianz (12 Spiele

Prepare for entry

Zaliena-Casto

Cancel

| Bard Zalia-Siel 65 Bard
t Zaliana-Siel Gladiator Zaliana-Siel Gladiator
Cancel
Prepare for entry Prepare for entry
' ‘ -
Instance: Jormungand's ige | Instance: Katalamize
on leader: Zaliena- 0 Legion leader. Zalia-Casto
s: Creating group (Member: 2 / 6) Progress: Creating allian
'
Zalia-Casto Zalia-Casto

Neu

Zaliena-Casto

Wenn einer serverweiten Gruppe beigetreten wurde und danach die Verbindung einige Zeit
unterbrochen war, verlieR der Charakter die Gruppe nicht automatisch. Dieser Fehler wurde

behoben.

Die Anzahl der Eintritte der verschiedenen Instanzen soll kiinftig einfacher zu erkennen sein.




PvP, Abyss & Festungen

Festungszeiten

e Die Zeiten des Festungskampfes wurden zum Teil gedndert.
o Die Zeiten fiir den Festungskampf in den Regionen Inggison und Gelkmaros wurden
von 12 Uhr mittags auf 19 Uhr gedndert.
o Die Zeiten fiir den Festungskampf in der Region Katalam wurde von 22 Uhr auf 20
Uhr verlegt
o ,Schlachtfeld der Stahlmauerbastion” hat nun 3 Eintrittszeiten anstatt 2 (Mittwoch
22 Uhr, Samstag 13 Uhr, Samstag 22 Uhr)
o Gotterfestung wird nun Sonntags fiir den Festungskampf freigegeben anstatt
Samstags
o Eintrittszeiten fiir ,Jormungand-Marschroute” wurden den normalen Dredgion
Zeiten angepasst und auf 3 am Tag angehoben anstatt 2
o Dredgion Eintrittszeiten wurden fir Mittwoch Mittag gedandert. Von 12 Uhr auf 13
Uhr um Probleme mit der reguldaren Maintenance zu vermeiden
o Festungskdampfe im oberen Abyss wurden gedndert von 23 Uhr auf 22 Uhr
Zeit Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag
14.
00
15:
00
Roah, Roah, Roah,
Roah Siels Roah Siels Schwefelbaum | Schwefelbaum | Schwefelbaum
16: ! Westfestung, ! Westfestung, |, Asteria, Siels |, Asteria, Siels |, Asteria, Siels
00 SZ:\:;if;elbaum Siels SZr;\tA;iif:Ibaum Siels Westfestung, | Westfestung, | Westfestung,
! Ostfestung ¢ Ostfestung Siels Siels Siels
Ostfestung Ostfestung Ostfestung
17:
00
Quelle der Quelle der Quelle der Quelle der Quelle der Quelle der Quelle der

Versteinerung

Versteinerung

Versteinerung

Versteinerung

Versteinerung

Versteinerung

Versteinerung

1080' /Wut/ /Wut/ Wut/ /Wut/ /Wut/ /Wut/ /Wut/
Schwerkraft/ | Schwerkraft/ | Schwerkraft/ | Schwerkraft/ | Schwerkraft/ |Schwerkraft/ | Schwerkraft/
Spaltung Spaltung Spaltung Spaltung Spaltung Spaltung Spaltung

Crimson Crimson Crimson
Temple, Altar Temple, Altar | Temple, Altar
. ! Temple of . . .

19: Vorgaltem, Crimson of Avarice, Scales Crimson of Avarice, of Avarice,
Altdrachentem | Temple, Altar | Temple of ! Temple, Altar | Temple of Temple of

00 h Vorgaltem .
pel of Avarice Scales, Citadel of Avarice Scales, Scales,

Vorgaltem Vorgaltem Vorgaltem
Citadel Citadel Citadel

20: | Sillus, Bassen, | Sillus, Bassen, | Sillus, Bassen, | Sillus, Bassen, | Sillus, Bassen, | Sillus, Bassen, | Sillus, Bassen,

00 | Prades Prades Prades Prades Prades Prades Prades

21:

00

. . Krotan, Miren,

2020 Krotan, Miren | Kysis, Miren Krotan, Kysis Krotan, Miren E;Zit:nl Miren, E;Zit:n’ Miren, Kysis,

Gotterfestung
23:
00
e Die Medaillen-Belohnung, die Soldaten in der Sillus-, der Bassen- und der Prades-Festung in

Katalam sowie in der Krotan-, Kysis- und Miren-Festung in Reshanta erhalten, wurde von 2
Mithril-Medaillen auf 1 Ceranium-Medaille abgeandert.




Garnisonskampf

e Die Anzahl der in den Garnisonen in Nord-/Stid-Katalam eingesetzten
Verbindungsmanner/Boten wurde von 4 auf 8 erhoht. lhre Zeit bis zum Respawn wurde
verringert.

e Die Zeit bis zum Respawn des Legatus/Gefechtskommandanten nach der Eroberung einer
Garnison in Nord/Stid-Katalam wurde verringert.

e Die Erholzeit des Balaur-Legatus/Gefechtskommandanten nach der Eroberung einer
Garnison in Siid-Katalam wurde reduziert.

Ehrenpunkte

e Der tagliche Abzug der Ehrenpunkte orientiert sich nun nicht mehr an der Platzierung,
sondern am Rang.
o Bei gleichem Rang wird die gleiche Anzahl Ehrenpunkte abgezogen.
e Bei einem Unentschieden auf dem Schlachtfeld der Stahlmauerbastion, dem Schlachtfeld von
Kamar und der Jormungand-Marschroute erhalt man von nun an Ehrenpunkte.



Gegenstand

Das Problem, dass ein zusammengesetztes Zweihandschwert in bestimmten Situationen
im Gegenstand-Tooltip nicht die richtigen Werte anzeigte, wurde behoben.

Das Problem, dass bei der Schild-Verstarkung ein Teil der Werte falsch angewandt wurde,
wurde behoben.

Das Problem, dass die Schatzkiste der Stahlmauerbastion, die beim Erreichen des Ranges
S in der Stahlmauerbastion erscheint, keine epische Waffe enthielt, wurde behoben.

Das Symbol von Crestlich Saltus (1 Tag) wurde fehlerhaft dargestellt. Das Problem wurde
behoben.

Es wurde die Anzahl derzum Kauf von verbesserten Ausriistungsgegenstanden
des Ruhn-Stammesbendétigten antiken Miinzen verringert.

o Nach der
K i \'/ A -
ategorie or der Anderung A
Waffe 3.779 Stiick 2.834 Stiick
Schild 2.519 Stiick 1.889 Stiick
Oberteil
2.519 Stiick 1.889 Stiick
Kopfbedeckung

Hose 1.889 Stiick 1.417 Stiick

Rustung
Schulterschutz

Handschuhe 1.260 Stilick 945 Stiick

Beine

Die abschlieRende Belohnung der Jormungand-Marschroutewurde gedndert.

o Beider Jormungand-Belohnungstruhe des Sieges, die der Spieler im Falle eines
Erfolgs erhalt, wurde die Wahrscheinlichkeit fir antike Minzen sowie deren
Anzahl erhoht.

o Fir den Fall einer Niederlage oder eines Unentschiedens wurde die Jormungand-
Belohnungstruhe der Teilnahme hinzugefiigt, die ebenfalls antike Miinzen
enthalt.

Die Wahrscheinlichkeit, dass die Truhe der Eroberung und die Prachtvolle Truhe der
Eroberung, die fir Abzeichen der Eroberung eingetauscht werden kénnen,
Ausristungsgegenstande enthalten, wurde erhoht.

Bei den Handlern fur Ausristungsgegenstande und Verbrauchsgiter in der 78. Garnison
und in der 83. Garnison kénnen nun auch Medaillen des Kampfes gegen antike Miinzen
eingetauscht werden.

Gegenstandsname Preis
Blindel mit antiken Miinzen des
€ € en de 20 Medaillen des Kampfes
Kampfes
Kiste mit antiken Miinzen des
€ 200 Medaillen des Kampfes
Kampfes




Von den gewdhnlichen Monstern beim verfallenen Dorf und am Talonin-Pfad in Nord-
Katalam kénnen von nun an auch antike Miinzen erbeutet werden.

Die Belohnungen, die in den Solo- und Gruppen-Instanzen der Stahlrose von den Boss-
Monstern erbeutet werden kdnnen, wurden erhoht.

Die Wahrscheinlichkeit, mit der man von den Boss-Monstern im Sauro-Kriegsdepot
Ausriistungsgegenstande erbeuten kann, wurde erhoht.

Die Hintergrundfarbe des Symbols von [Event] Munins Zauberhut wurde gedndert.

Bei zeitlich begrenzten Gegenstanden wurde das Zeitlimit nicht im Namen angegeben.
Dieses Problem wurde behoben.

Bei einigen Atherschliisseln waren die Gegenstandsnamen fehlerhaft. Dieses Problem
wurde behoben.

Bei dem hochwertigen Stigma des Jagers Blitzpfeil IV wurde in der linken unteren Ecke
anstelle der aktuellen Fertigkeitsstufe eine falsche Zahl angezeigt. Dieses Problem wurde
behoben.

Anderung: Wenn eine Verpackungsschriftrolle (episch) zerstdrt werden soll, erscheint zur
Bestatigung ein Entfernen-Fenster.

Es wurde eine Erweiterungsrang-Funktion hinzugefiigt.

o Die Spieler waren unzufrieden, weil durch Stufenwechsel Waffen plotzlich nicht
mehr verwendbar waren. Als Reaktion darauf wurden die Stufen-
Voraussetzungen verringert und der Erweiterungsrang hinzugefiigt.

o Wenn die Anforderungen des Erweiterungrangs nicht erfillt sind, wird die Mana-
Spende normal angewandt, eine zuséatzliche Mana-Spende ist jedoch beschrankt.

o Wenn alle Voraussetzungen fiir die Mana-Spende erfiillt sind, werden diese im
Gegenstands-Tooltip nicht mehr angezeigt.



Instrument
\‘h e = 3 »
Veapen (Water) 1 (Water)
r higher
Untradeable

ol Y. ¢

378 - 418 Magical Attack 378 - 418
+19 Crit Spell +19
903 +67 Magic Boost 903 +67
477 +47 Magical Acc 477 +47
% Atk Speed 24 +9%
HP +267
Paralysis Resistance Penetration +19
Silence Resistance Penetration +19
PVP Physical Attack +12.
PVP Magical Attack +12.

e Penetration 9
etration +19

Enchantment Level 0/ 15
Z5e Enchantment Level 0 /15
© Socket Manastone
© Socket Manastone
O Augment Level |
© Auament Level (0/2)
O |dian enhancement possible
© |dian enhancement possible o - =

Press m+ u (mouse wheel) or click on ¥ to browse

Press m+ u (mouse wheel) or click on ¥ to browse
through the pages
Place the cursor on © +mfor more information.

through the pages
Place the cursor on © +mfor more information

o Wenn eine Mana-Spende Stufe 1 moglich ist, jedoch keine Mana-Spende Stufe 2,
wird beim Versuch einer Mana-Spende Stufe 2 nur die Mana-Spende Stufe 1
angewandt.

= Wenn die Mana-Spende bei einem NSC durchgefiihrt wird, wird nur die
Mana-Spende Stufe 1 angewandt und die Kosten entsprechen denen fir
eine Mana-Spende Stufe 1.

=  Bei Verwendung eines Gegenstandes zur Mana-Spende wird auch bei
dem Versuch einer Mana-Spende Stufe 2 nur die Mana-Spende Stufe 1
angewandt.

o Bei einer zusammengesetzten Zweihandwaffe wird folgende Gegenstands-
Beschrankung angewandt.

= Die Beschrdankung der Mana-Spende wird auf den Gegenstand mit der
héheren Stufe angewandt.

o Die Funktion wurde auch auf die Abyss-Gegenstdnde der Sondereinheit
angewandt.

e  Der Verkaufs-Tab der Handler-NSCs fiir Abyss-Gegenstdnde der Sondereinheit Herinia
(Elyos) und Bedantun (Asmodier) wurde gedndert.

e Die Erweiterungsstufe und der Verwendungsrang fir Abyss-Gegenstande der
Sondereinheit wurde gedndert.

o Die Range Offizier mit 1 Stern bis Offizier mit 4 Sternen wurden in Offizier mit 2
Sternen umbenannt.



Vor der Anderung Nach der Anderung

Verwendungsrang Gegenstand Erweiterungsrang Gegenstand
Offizier mit 1 Heilige Tunika der Sondereinheit Heilige Tunika der Sondereinheit
Stern
Heilige Schuhe der Sondereinheit Heilige Schuhe der Sondereinheit
Ot it 7 Heilige Schultgrsch-utz der Heilige Schulte.rsch.utz der
S Sondereinheit Sondereinheit
ernen —
s . Heilige Handschuhe der
Heilige Waffe der Sondereinheit Offizier mit 2 Sondereinheit
Heilige Handschuhe der Sternen . . N
Offizier mit 3 Sondereinheit Heiliger Schild der Sondereinheit
Sternen L . S . —
Heiliger Schild der Sondereinheit Heilige Hose der Sondereinheit
Offizier mit 4 Heilige Hose der Sondereinheit Heilige Waffe der Sondereinheit
ST Heilige Waffe der Sondereinheit Heilige Waffe der Sondereinheit

Anderung: Die Offizier-Verdiensthindler Herinia (Elyos) und Bedantun (Asmodier) in

Nord-Katalam verkaufen keine Gegenstande der Wachter-/Archonten-
Sondereinsatzsoldaten mehr.
Charaktere, die einen solchen Gegenstand bereits besitzen, kdnnen diesen

O

O

weiterhin verwenden.

Die Verwendungsrdange und Erweiterungsrange wurden auch bei den
Sondereinheits-Gegenstanden angepasst.

der gleichen Kategorie.
Beispiel: Die Erholzeiten der Schriftrolle des Erwachens aus der Kategorie
Kampfgeschwindigkeit und der Schriftrolle des Laufens aus der Kategorie
Bewegungsgeschwindigkeits werden einzeln berechnet.

O

Kategorie

Beispiel fiir den zugehorigen

Verteidigung/Widerstanderhéhen

Schriftrollentyp

Feuerfeste/Wasserfeste/Erdfeste/Windfeste
Schriftrolle

Schriftrolle der krit. Trefferresistenz/der
mag. krit. Trefferresistenz

Anti-Schock

Anti-Schock Schriftrolle

Kampfgeschwindigkeit

Schriftrolle des Mutes/des Erwachens

Bewegungsgeschwindigkeit

Schriftrolle des Laufens/des tobenden
Windes

Krit. Treffer

Schriftrolle der krit. Treffer/der mag. Krit.
Treffer

Bekannter Fehler: Schriftrolle der krit Treffer sowie der mag.Krit. Treffer teilen sich

weiterhin einen Cooldown mit Schriftrollen der Elementaren Widerstiande wie z.B.
Feuerfeste Schriftrolle

O

Die Preise fur hochwertige Stigmen hoher als Stufe Il wurden verringert.

Die Gebihren fir die Verzauberung beim Stigma-Leistungsverstarker wurden

ebenfalls verringert.

Anderung: Die Erholzeit der Schriftrollen mit Verstarkungseffekt gilt nur fiir Schriftrollen
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e In einigen Regionen wurden zusatzliche Kampf-/Magiestigma-Leistungsverstarker

aufgestellt
Fraktion Standort Zusatz- NSC
Sanctum — Beschitzerhalle
Reshanta — Teminon-Festung
Elyos Inggison — Inggison-lllusionsfestung

Sarpan — Zentrale des Kahrun-Verteidigungstrupps

Nord-Katalam — Wiederaufgebauter Turm des
Lichts Kampfstigma-Leistungsverstarker,

Magiestigma-Leistungsverstarker
Panddamonium — Nationalratsgebdude g & &

Reshanta — Primum-Festung

Asmodier Gelkmaros — Gelkmaros-Festung

Sarpan — Zentrale von Siels Speer

Nord-Katalam — Ruhn-Tempel

o Bekannter Fehler: Im Nationalratsgebdaude in Pandemonium stehen zwei NPCs in einander.

e Das Problem, dass der Endboss im Sauro-Kriegsdepot die Kettenriistung fiir den Athertech
nicht gedropt hat, wurde behoben

e Die uralten Relikte kdnnen nun in Stapeln von 100 Stlick aufbewahrt werden.

o Bisheriger Stand: Je nach Art des Reliktes unterschied sich die GroRRe der Stapel.
o Anderung: Samtliche Relikte kénnen nun zu 100 Stiick gestapelt werden.

e Kisks kénnen nun gestapelt werden. Von dieser Anderung sind jedoch nicht alle Kisks

betroffen.
o Bisheriger Stand: Kisks konnten nicht gestapelt werden.
o Anderung: Einige Kisks kénnen nun in Stapeln von bis zu 100 Stiick gelagert werden.

e Ein paar der Basisattribute des Atherschliissels Sehnsucht des Balaur-Gebieters waren niedrig
eingestellt. Dieser Fehler wurde behoben.

e Bei einigen Gegenstanden wurden Anpassungen nicht umgesetzt. Dieses Problem wurde
behoben.

e Bei verschiedenen Belohnungstruhen mit Miinzen wurden die enthaltenen
Belohnungsgegenstdande und die Wahrscheinlichkeit, mit welcher der Spieler diese erhalten
kann, geandert.

o Die Anzahl der Belohnungsgegenstande des Vorratsbiindels des Reisenden und die
Wahrscheinlichkeit, mit welcher der Spieler diese erhalten kann, wurden erhoht.

e Tatars Atherschliisselkiste konnte Tatars Atherrevolver enthalten. Dieser Fehler wurde
behoben.

e Einige Atherschliissel sowie das Aussehen des Mechs wurden {iberarbeitet.

11



Rakshas Dolch und Rakshas kurzer Revolver konnten von einigen Monstern in Tahmes
nicht erbeutet werden. Dieses Problem wurde behoben.
Unter gewissen Umstanden konnten Gegenstande nicht erhalten werden. Dieses
Problem wurde behoben.
Ein Gegenstand, der einen bestimmten Rang erfordert, um ihn verwenden zu kénnen,
kann kiinftig nur gekauft werden, wenn die entsprechenden Voraussetzungen erfiillt
sind.

o Gegenstdande der Sondereinheit konnen nur gekauft werden, wenn der Rang

Offizier mit 2 Sternen oder hoher ist.

Das Aussehen einiger Gegenstiande war fehlerhaft. Dieses Problem wurde behoben.

12



Federschmuck

e Es wurden Federschmuck-Accessoires hinzugefiigt.
o Beim Federschmuck handelt es sich um neue Accessoires, die in einem neu
hinzugefiigten Slot ausgeristet werden kdnnen.
o Federnschmuck kann durch Verwendung des Heiligen Aufwertungsserums
aufgewertet werden und besitzt folgende Besonderheiten:
=  Beim Federschmuck gibt es keine maximale Aufwertungsstufe.
=  Wenn die Aufwertung erfolgreich ist, wird je nach Art des Federschmucks
zwei bestimmte Werte erhoht.

o Wenn die Aufwertung fehlschlagt, wird der Federschmuck zerstort.

o Je hoher die Aufwertungsstufe des Federschmucks, desto niedriger ist die
Erfolgsrate.

o Beim Federschmuck handelt es sich um einen Ausriistungsgegenstand, dessen
Aussehen sich in den Aufwertungsstufen 0, +5 und +10 dndert.

o Federschmuck-Gegenstdande konnen unabhiangig von derAufwertungsstufe
verkauft/getauscht werden.

e Es wurden Federschmuck-Gegenstande hinzugefiigt.

o Die Federschmuck-Gegenstande verfligen lGber die unten aufgelisteten Werte. Ab
der Stufe +5 kann mit einer geringen Wahrscheinlichkeit eine zusatzliche Erhéhung
des Angriffs/der Magieverstarkung erhalten werden.

_

Pro Aufwertung wird der Angriff des Charakters um +4 und die max.
Angriff +1 TP um +150 erhoht. Ab der Aufwertungsstufe +5 kann der Angriff mit
einer geringen Wahrscheinlichkeit zusatzlich erhéht werden.
Pro Aufwertung wird die Magieverstarkung des Charakters um +20
Feder des Gebieters (mag. Magieverstarkungund die max. TP um +150 erhoht. Ab der Aufwertungsstufe +5 kann
Angriff) +5 die Magieverstarkung mit einer geringen Wahrscheinlichkeit
zusatzlich erhoht werden.

Feder des Gebieters (phys.
Angriff)
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o Federschmuck-Gegenstiande kdnnen folgendermalen erhalten werden:
= Sie kdnnen beim Modifizierer der Federn des Gebieters in der
Hauptstadtgekauft werden.

Pandemonium

TemplElefATtisans
=

¥

Apellbir

Great Temple

= Sie kdnnen mit einer geringen Wahrscheinlichkeit von den Boss-
Monstern einiger Instanzen erbeutet werden.

Feuertempel Rentus-Basis

Draupnir-Hohle Tiamats Festung

Geheimlabor von Theobomos Jormungand-Briicke

Adma-Festung Schutzturm der Ruhn

Poeta der Finsternis Zuflucht des Ruhn-Stammes|

Beshmundirs Tempel

14



Fertigkeiten

Barde

Kantor

Schiitze

Athertech

Misc

Bei den Stigmafertigkeiten Melodie der Schneeblume |, Serenade des Friedens | und
Melodie des Eisernen Panzers | des Barden, wurde in der Beschreibung Stigma-Gewinn
hinzugefiigt, da dieser Teil gefehlt hatte.

Das Problem, dass das Verstarkungssymbol bei der Fertigkeit Rasende Ermutigung | des
Kantors in der Beschreibung eine Erhéhung der Bewegungsgeschwindigkeit um 20%
anstatt um 25% anzeigt, wurde behoben. .

Die Kantoren-Fertigkeit Segen der Gesundheit Il wurde in Lobpreisung des Lebens |
umbenannt.

Der Effekt der Schiitzen-Fertigkeit Flakbombardement | konnte mit bestimmten
Fertigkeiten nicht aufgehoben werden. Dieser Fehler wurde korrigiert.

Die Zornerhéhungswerte der Fertigkeiten des Athertechs wie Welle der Abkiihlung | -V,
Elektrischer Schock | - IV, Elektrische Schlinge | - IV, Klingenhieb | - IV, Schwéachender Stich
I - Ill, Provozierender Wind | - V, Schmetterschlag des Schweigens | - Il und Zornwelle |
- I wurden verringert.

Die Fertigkeit Notausstieg | des Athertechs konnte nicht wihrend des Fluges genutzt
werden. Dieser Fehler wurde behoben

Die Anzahl der zur Verwandlung: Wachter-General | - V bendétigten Samen des Briillens
wurde verringert.

Die Symbolfarben der Kantoren-Fertigkeit Sicherer Schutzbereich sowie der Zauberer-
Fertigkeit Flammenkafig wurden gedndert.

‘ Alt ‘ Neu

Kantor @

Zauberer

Anderung: Der persénliche Schildeffekt wird nicht entfernt, wenn ein Gruppen-
Schildeffekt angewandt wird..
Anderung: Wenn ein Charakter eine Stufe aufsteigt, erhilt er automatisch alle auf dieser
Stufe verwendbaren Fertigkeiten.
o Die Fertigkeit erhalt der Charakter dadurch, dass das Fertigkeitshandbuch in eine
automatische Vergabe umgeandert wurde.
15



o Wenn eine neue Fertigkeit erlernt wird, wird das Icon ‘Fertigkeit erhalten’

angezeigt.

o Stigmen und hochwertige Stigmen werden weiterhin Gber die Stigmenmeister

ausgerustet.

o Da Fertigkeiten automatisch erworben werden, verkaufen die Meister keine

Fertigkeitshandbilcher mehr.

e Das Fertigkeitenfenster wurde erweitert, um die Platzierung einer Fertigkeit auf der
Aktionsleiste Uberpriifen zu kdnnen.
o Fertigkeiten, die nicht in der Aktionleiste platziert wurden, werden als [Nicht
registriert] angezeigt
Registriert
Skills X skills X
Active  Passive Craft Emotes Actions Chains Active  Passive Craft Emotes  Actions Chains =
. A
Devotion | Level 9 Unregistered Devotion | Level 9
Soul Slash | Unregistered Soul Slash |
Counter-attack | Unregistered Counter-attack | Level 5
Hide | Unregistered Hide |
Fertigkeitsfenster
Surprise Attack | Unregistered Surprise Attack | Level 3
4 Bandage Heal Unregistered @ Bandage Heal Level 1
;“ Focused Evasion | Level 1 Unregistered ;‘ Focused Evasion | Level 1
* Return Unregistered * Return
I/ i Swift Edge | Level 1 Unregistered l/ 7 Swift Edge |
Show highest level only Show highest level only
e Die Darstellung des Fertigkeitenfensters wurde verandert/erweitert.

Fertigkeitsfenster

o Diealte Ul, in der die bestehenden Fertigkeiten nach ihrem Typ sortiert waren,

wurde durch eine neue Ul ersetzt, in der die Fertigkeiten auch nach der

Erhaltsstufe und der Platzierung in der Aktionsleiste sortiert werden kénnen

\ e Sortierungsoption

Active Passive

! .
# Devotion|

Skills

Craft

Emotes

Actions

Level 9

X

Chains =¥

4.

Unregistered
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Wird die Fertigkeit einer héheren Stufe erlernt, wird die in der Aktionsleiste registrierte
Fertigkeit der niedrigeren Stufe automatisch durch die neue Fertigkeit ersetzt.

o Wenn eine Fertigkeit verwendet wird, die auf einer niedrigeren Stufe erlernt
wurde, bleibt diese Fertigkeit weiterhin erhalten, wenn man die Fertigkeit einer
héheren Stufe erwirbt. Allerdings wird dann automatisch die Fertigkeit der
héheren Stufe in der Aktionsleise angezeigt.

o Wenn eine Stigmafertigkeit von der héheren Stufe in die niedrigere Stufe
geandert wird, wird die Fertigkeit der héheren Stufe, die in der Aktionsleiste
registriert war, ausgegraut (deaktiviert) angezeigt.

Anderung der Fertigkeitssymbole: Die Stufen der Fahigkeiten werden nun nicht mehr
durch unterschiedliche Farben gekennzeichnet.
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Charakter

e Bei einem Kampf gegen einen Charakter der eigenen Fraktion konnten beschworene

Kreaturen wie Heilende Energie nicht angegriffen werden. Dieses Problem wurde behoben.

e Wenn ein Charakter unter Stufe 55 zum ersten Mal in eine Region gelangt, die bis Stufe 55
konzipiert ist, wechselt er kiinftig automatisch auf den Anfanger-Server.
o Infolgenden Regionen wird der automatische Wechsel auf den Anfanger-Server

stattfinden:

Region je nach Fraktion

Elyos Asmodier
Poeta Altgard

Verteron Ishalgen

Region Eltnen Morheim
Heiron Beluslan

Theobomos Brusthonin

Inggison Gelkmaros

Bekannter Fehler: Es kann vorkommen, dass der Wechsel bei Poeta und Ishalgen nicht korrekt

funktioniert.

e Wenn ein Charakter der Stufe 55 oder niedriger auf den Standard-Server wechselt, wird der

Name des Servers oberhalb der Minimap angezeigt.
o Ab Stufe 56 wird der Name nicht mehr angezeigt.
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NSC

e Am wiederaufgebauten Turm des Lichts und am Ruhn-Tempel in Nord-Katalam wurden
Ausristungshandler (antike Miinzen) erganzt.
e Um die NSC fir Miinzbelohnungen leichter unterscheiden zu kénnen, wurden ihre Titel
entsprechend der Miinzen gedndert, die bei ihnen eingetauscht werden kénnen.
e Es wurden weitere NSC flir Minzbelohnungen hinzugefiigt.
o Elyos: Verteron, Eltnen, Heiron
o Asmodier: Altgard, Morheim, Beluslan
e Die Kampfhandbuch-Verwalter, die in der 80./82. Garnison in Stid-Katalam anzutreffen
waren, wurden entfernt.

Fraktion NSC-Name

- <Kampfhandbuch-Verwalter> <Kampfhandbuch-Verwalter>
0s
Y Sinaios Selvine
) <Kampfhandbuch-Verwalter> <Kampfhandbuch-Verwalter>
Asmodier - - -
Agrahim Kinoldia

e InInggison und Gelkmaros befanden sich einige Monster an seltsamen Positionen. Dieses
Problem wurde behoben.
e Die Positionen einiger NSC fiir Mlnzbelohnungen wurden gedandert

e Um das Reisen zu erleichtern, wurden in Nord- und Siid-Katalam Teleportationspfade
geandert oder hinzugefiigt.

o In Nord-Katalam befinden sich nun im ,Wiederaufgebauten Turm des Lichts” und im

,Ruhn-Tempel” Teleport-Statuen, Giber die man in die 73. und 74. Garnison gelangen
kann.

o Wenn die 83. und die 84. Garnison in Slid-Katalam eingenommen wurde, erscheint

nun ein Teleporter, mit dem man in die Pepe-Garnison sowie in die Phon-Garnison
gelangen kann.

o Die Reiseroute zwischen Pandarung und den Torwachposten wurde von einem
Flugtransport zu einem Teleport umgewandelt. Von den Teleportern in den
Torwachposten aus gelangt man in den Goldrinerk-Selbstverwaltungsbezirk

e Die Flugrouten von der Pepe-Garnison und der Phon-Garnison in Stid-Katalam zum Sauro-
Gebirge wurden entfernt.
o Von der Pepe-Garnison und der Phon-Garnison aus gelangt man nun mittels der

Teleport-Statue ins Sauro-Gebirge, die sich neben der Flugtransport-Statue befindet.
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Quest
e Die Wichtigkeit der Quest Anzeichen fiir Verrat bei den Elyos und den Asmodiern wurde

erhoht.
e In Nord- und Sid-Katalam wurden Quests hinzugefiigt, durch die man antike Miinzen

erhalten kann.
o Der NSC befindet sich im Wiederaufgebauten Turm des Lichts beziehungsweise im

Ruhn-Tempel in Nord-Katalam.

Fraktion Questname

[Minze] Monsterjagd am Turm
<Zustandiger fir

Elyos [Minze] Ade, Séldner! Miinzbelohnungen>
Perechinerk

[Miinze] Sicherung des Transportwegs

[Miinze] Monsterjagd am Tempel

} } <Zustandiger fir
Asmodier [Miinze] Sduberung der Farm Miinzbelohnungen>
Mokochinerk

[Miinze] Sicherung des
Transportwegs

e Im Untergrund von Katalam wurde die Menge der antiken Miinzen erh6ht, die man als
Questbelohnung erhilt.

Belohnung

Questname

Vor der Anderung  Nach der Anderung

[Milnze] Handel mit Shugos 1| 5 antike Miinzen 10 antike Miinzen

[Miinze] Handel mit Shugos 2| 5 antike Miinzen 10 antike Miinzen

[Minze] Aktorunerks Angebot| 6 antike Miinzen 12 antike Minzen

e Eswurde eine neue Quest in ‘Kaisinel/Marchutans Konzil’ hinzugefigt.
o Der NSC fur die Quest befindet sich in Sanctum/Panddmonium in der Ndhe der

Teleport-Statue.

Fraktion Questname NSC

Quilven

Elyos Der Beginn eines n n Trainin .
¥ €rBeginn eines neue a 8% < Feuerproben-Publizist>

Renen

Asmodier Eine andere Trainingsarena ..
8 < Feuerproben-Publizist>

e Ein Teil der Quests, die auf der Stahlrose ausgefiihrt werden kénnen, wurde geandert.
o Die Stufe, ab der man die Quest erhalt, wurde von 63 auf 60 gedndert.
o Als Belohnung wurden antike Miinzen hinzugefigt.
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o Der NSC befindet sich nun im wiederaufgebauten Turm des Lichts beziehungsweise
im Ruhn-Tempel in Nord-Katalam.
e Einige der Quests zum Sauro-Kriegsdepot wurden inhaltlich verandert.
o Der NSC befindet sich nun in der Pepe-Garnison beziehungsweise in der Phon-
Garnison in Siid-Katalam.
o Bei einigen wurde der Questverlauf geandert.

Inhalt
Fraktion Questname

Vor der Anderung  Nach der Anderung

Elvos [Gru] Das Ende des Brigadegenerals der
Y 40. Armee 5 Schllsselkasten | 2 Schlisselkasten
des Geheimnisses imni
. [Gru] Die Kommandantin der . des Gehelmnlsses
Asmodier . zertrummern zertrimmern
Aufklarungstruppe

¥ Charaktere, die diese Quest bereits vor der Anderung angenommen haben, kénnen automatisch
mit dem néachsten Schritt fortfahren, wenn sie bereits 2 oder mehr Schlisselkasten des Geheimnisses
zertrimmert haben.

e Bei den Belohnungen einiger Arbeitsauftrage zur Waffenherstellung wurden Muster fiir
Atherrevolver und Atherkanonen ergénzt.

o  Wenn fiir die Durchfiihrung einer Quest das Betreten einer Instanz nétig ist, befindet sich im
Questtitel nun der Zusatz [Instanz].

o Fir folgende Instanzen wurde der Zusatz [Instanz] erganzt: Haramel, Nochsana-
Ausbildungslager, Feuertempel, Albtraum, Draupnir-Hohle, Geheimlabor von
Theobomos und Adma-Festung

e Bei den Quests [Housing] Ein leichtes Leben der Elyos und [Housing] Pernon - ein Ort der
Ruhe und des Friedens der Asmodier erhalt der Charakter nun mehr Informationen vom
Questgeber.

e Die Inhalte zum Sauro-Kriegsdepot, die der Charakter vorab im Zusammenhang mit der 83.
Garnison erhalt, wurden entfernt.

e Bei der Belohnungsauswahl der Quest Experte der Waffenherstellung fehlte das Muster fir
den Atherschliissel. Dieses Problem wurde behoben.

e Die Quest Elian ruft (Elyos) beziehungsweise Das neue Land Pernon (Asmodier) kann nicht
mehr angenommen werden.

e Bei den Helden-Quests der Elyos “[Held] Errungenschaften in Katalam“ und der Asmodier
“[Held] Ergebnisse in Katalam erzielen” ist es nun moglich, die Gegenstands-Informationen
einzusehen.

e Inder Elyos-Quest “Entstehung der Risse und der Asmodier-Quest Mysteridser Riss wurde
die Bezeichnung [Instanz] erganzt.

e Bei Abschluss der Quest Koruchinerks Angebot (Elyos), erhalt der Charakter wie bei
Moorinerks Angebot (Asmodier) keine EP mehr.

e Um die Monster und Objekte der aktuellen Quest leichter erkennen zu kdnnen,
werden zusatzliche Informationen angezeigt.

o Wenn das jeweilige Monster oder Objekt anvisiert wird, erscheint der Name
der aktuellen Quest im Informationsfenster.
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e Questbelohnungen, bei denen der Charakter bisher Fertigkeitsbiicher erhalten konnte,

Normal Le
Altitude = R

wurden gedndert.

o

Die Fertigkeitsbiicher wurden aus den Questbelohnungen entfernt und durch

¢ Secret of the Reians

verschiedene Verbrauchsgegenstinde ersetzt.

Fraktion

Questname

Gefahr von oben

Entsorgung der schwebenden Objekte der Zitadelle
von Verteron (Athertech)

Elyos

Entsendung nach Verteron

Erprobung der Flugfertigkeiten

[Gru] Schwéchung der Kaidan

Unter Pilzen

Entsorgung der schwebenden Objekte der Altgard-
Festung (Athertech)

Asmodier

Entsendung nach Altgard

Der letzte Kontrollpunkt

[Gru] Auf dass sie sich nie wieder erheben

e Die Quest, um den fur den Eintritt in Poeta der Finsternis benotigten Zeitaktivierungsstein zu
erhalten, wurde entfernt.- Charaktere, die diese Quest bereits vor dem Update angenommen

und noch nicht abgeschlossen haben, kdnnen sie beim jeweiligen NSC abschlieRen

Elyos

Maloren
[Gru] Aktivierungsstein-Materialien
<Priester>
Maloren
[Gru] Test der Erhabenheit
<Priester>
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Suirunerk
[Gru] Ich brauche Material!

<Umbherziehender Shugo-Erfinder>

Hresvelgr
[Gru] Wichtiges Material
<Prophet>
Hresvelgr
Asmodier [Gru] Material fur die Macht
<Prophet>
Suirunerk

[Gru] Artefakt-Aktivierung

<Umherziehender Shugo-Erfinder>

Einige Inhalte der Quest fiir die Zugangsvoraussetzung der Silentera-Schlucht wurden

geandert, da hierfiir nun keine Festung mehr erobert werden muss. Die Videos, die wahrend

dieser Quest gezeigt wurden, sind nicht mehr verfiigbar

e Die Darstellung der fiir eine Quest bendtigten Objekte auf der Karte wurde verandert.

o Bisheriger Stand: Die Anzeige verschwindet auf der Karte, wenn samtliche fiir die
Quest benotigten Objekte erledigt sind.

o Anderung: Die Markierung auf der Karte verschwindet, wenn das jeweilige Objekt
erledigt ist.

Gran Ul Forest
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Umgebung

Ein Teil der Topografie der Prades-Festung in Stid-Katalam wurde gedndert.

Ein Teil der Topografie in der Halle des Wissens wurde gedndert.

Die Topographie der ‘Jormungand-Briicke wurde teilweise gedndert.

Anderung: Der Zugang zur Silentera-Schlucht in Inggison und Gelkmaros kann jederzeit
benutzt werden, unabhangig davon, ob die Festung besetzt wurde oder nicht.

Es wurde ein Teil der Topografie der Stahlmauerbastion gedandert.

Es wurde ein Teil der Topografie von Pandamonium geandert.

Es wurde ein Teil der Topografie auf dem Deck der Stahlrose gedandert.

Das Problem, dass ein kleiner Charakter an bestimmten Orten feststeckte, wenn er sich auf
einen Stuhl setzte, wurde behoben.

Die Obelisken in der Nahe der 71. und der 72. Garnison in Nord-Katalam wurde entfernt.
Die neutrale Zone beim Landeplatz am Obelisk in der Ndahe der 71. und der 72. Garnison in
Nord-Katalam wurde ebenfalls entfernt.

Das Aussehen der Landeplatze in der Ndahe der Garnisonen in Siid- und Nord-Katalam wurde
geandert.

Sichere Zone Plattform

Die Topographie von Poeta wurde teilweise verandert.

Die Topographie von Theobomos wurde teilweise verdandert.

Die Topographie von Sanctum wurde teilweise verandert.

Die Topographie von Altgard wurde teilweise verandert.

Die Topographie von Morheim wurde teilweise verandert.

Die Topographie von Beluslan wurde teilweise verandert.

Die Topographie von Gelkmaros wurde teilweise verandert.

Die Topographie der Stahlmauerbastion wurde teilweise verandert.
Die Topographie von Nord- und Stid-Katalam wurde teilweise verandert.
Die Topographie von Eltnen wurde teilweise verandert.

Die Topographie von Heiron wurde teilweise verandert.
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ul

Im Fenster zur PIN-Eingabe wurde im unteren Bereich der Button PIN zurlicksetzen erganzt.
o Wenn man den Button PIN zurlicksetzen anklickt, 6ffnet sich die Aion Free-to-play-
Webseite zur Zurlicksetzung der PIN
Wenn unter [Einstellungen - Tastenbelegung - Funktion] Andere SCs anzeigen/ausblenden
ausgewahlt wird, werden kinftig auch die beschworenen Kreaturen der SC ausgeblendet.
Bei einigen Auflésungen wurden die Schnellinfos der Gegenstande seltsam dargestellt. Dieses
Problem wurde behoben.
Es ist kiinftig wahrend des Fluges oder des Aufsteigens auf ein Taroc moglich, das Fenster
Handwerkszeug zu 6ffnen.
Es wurde ein Symbol hinzugefiigt, das die Position der NSC fiir Miinzbelohnungen auf der
Karte anzeigt.
o Dieses Symbol zeigt die NSC fiir folgende Miinzbelohnungen an: Eisen-, Bronze-,
Silber-, Gold-, Platin-, Mithril-, Ceranium- und antike Miinzen
o Eskann unter Karte - Auf Karte anzeigen - Funktions-NSC ausgewadhlt werden.

™ W Functiona
= W Functional
WV VY Obelisk
W VY Obelisk
Postbox
v Postbox : ’
Village Bulletin Board
Village Bulletin Board :

Merchant
Merchant -

Coin Merchant
Trade Broker
Trade Broker
! House Auctioneer
's! House Auctioneer
¥ Storehouse Manager
¥ Storehouse Manager
% Teleporter

Q4% gJel<

% Teleporter

Die im Makrofenster registrierten Makros werden nun alphabetisch sortiert angezeigt.
Da die Fertigkeiten nun automatisch erlernt werden, wurden die Einsteiger-Hilfen sowie die
Tutorial-Videos inhaltlich gedandert

Bei der Charaktererstellung ist eine neue Frisur fiir weibliche Charaktere verfiigbar.
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Bei dem Warnfenster ,Eintritt beantragen” der serveriibergreifenden Rekrutierung und des
Beitritts wurde eine Pop-up-Funktion erganzt.

Wenn das Fenster ,Eintritt beantragen” der serveriibergreifenden Rekrutierung und des
Beitritts ausgeblendet wurde, 6ffnet es sich nun in folgenden Situationen automatisch:

o Das Fenster 6ffnet sich automatisch, wenn auf Bereit geklickt werden muss.

o Das Fenster 6ffnet sich automatisch, wenn eine Gruppenbewerbung angenommen

wurde.

o Das Fenster o6ffnet sich automatisch, wenn alle Gruppenmitglieder bereit sind.
Wenn die transparente Karte zwecks Wegfindung vergréRert wurde, dann wird der Status
der transparenten Karte kiinftig nicht zurlickgesetzt.

Wenn die transparente Karte verkleinert wurde und sich der gesuchte NSC zwar in der
gleichen Region befindet, jedoch weiter entfernt ist, wird die Karte die Position des NSC
anzeigen.

o Wenn der Charakter nach der Uberpriifung dieser Position eine bestimmte Strecke

zuriickgelegt hat, zeigt die Karte wieder die aktuelle Position des Charakters an.
Wenn die transparente Karte gedffnet wird und sich der gesuchte NSC in einer anderen
Region aufhalt, wird der Zoom-Status der transparenten Karte beibehalten.
Im Fenster Profil wurde ein neuer Slot fiir den Federschmuck hinzugefiigt.
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e Unter [Einstellungen] - [Spieleinstellungen] - [Charakter] wurde die Funktion Federschmuck
anzeigen hinzugefiigt

Gednderte Anzeige

Helmet

Display feather orname

e Im Fenster des Handelsagenten wurde die Kategorie Federschmuck erganzt.
o Unter [Accessoires] wurde das Detail [Federn] hinzugefiigt.

System

e Die neue Funktion AION Ping wurde hinzugefiigt.

o AION Ping ist eine Funktion, welche die Kommunikation zwischen Client und Server
verbessert, um Verzégerungen zu vermeiden.

o Unter [Einstellungen - Systemeinstellungen - System] kann die Funktion AION Ping
bewilligen (*) ausgewahlt werden. Die Funktion wird dann nach einem Neustart des
Computers aktiviert.

o Ist AION Ping einmal aktiviert, bleibt die Anwendung dieser Funktion bestehen, bis
sie wieder deaktiviert wird. (Es kann jedoch vorkommen, dass die Funktion durch
andere Programme zur Verbesserung der Netzwerkleistung oder Anderungen an der
Registrierung deaktiviert wird.)
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Options

Game@ptions GraphicsS Opfions’ | 'Seund Options | Key Mapping System settings

System

Caution X

AION Ping adjusts the technical settings (Register) to
improve communication between the client and the
server.

Using this function improves the reaction time in the
game.

However, it is also possible that activating AION Ping
during the game will reduce the network speed of
other programs or interrupt these programs.

You can find more information on this function in the
AION Ping settings guide.

Version: 4514 .319

Reset settings = Reset detail settings  Reset Windows o) Cancel

Anfanger-Server

e Anderung: Die NSC in Inggison und Gelkmaros, bei denen uralte
Siegel/Ikonen/Kelche/Kronen umgetauscht werden kdnnen, erscheinen nicht mehr auf dem

Anfanger-Server.

C/AION Ping

Apply

e Anderung: Auf dem Anfinger-Server kann der Zugang zur Silentera-Schlucht benutzt werden.
Beim Eintritt erfolgt jedoch automatisch der Wechsel zum normalen Server.
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